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Motto: ,Romanii toti s-adund”

1 DECEMBRIE 1918

Coordonator: prof. Gheorghe Salade

Acum 98 de ani, la 1 Decembrie 1918, in

stravechea Cetate Alba Iulia, avea loc un

eveniment cu valoare de simbol: Unirea

Transilvaniei cu Romdnia si  incheierea

procesului de formare a statului national
unitar roman.

Istoria a dovedit ca temeiurile Unirii 1si au inceputurile in vremuri indepartate, fiind pregatita
st infaptuitd prin lupta pentru unitate statald si neatarnare a zeci de generatii, pand la Incununarea
deplina de la 1 Decembrie 1918.

Din cauza imprejurarilor externe nefavorabile, poporul roman, urmas al geto-dacilor
romanizati, a trait veacuri de-a randul in unitati statale distincte, fiecare dintre ele cu o viata politica
proprie. Nici diviziunea statald, nici stapanirile strdine nu au putut insa mpiedica dezvoltarea unitara
si continuitatea poporului roman pe teritoriul pe care s-a format. El si-a pastrat nealterate limba si
portul, traditiile si obiceiurile, fiinta nationala.

Interesele economice si culturale comune s-au imbinat adesea cu interesele luptei pentru
libertate. Multi dintre voievozii romanilor — munteni, moldoveni, transilvaneni — au inteles ca nu se
pot apara cu destula tarie in fata primejdiei turcesti decat aliindu-se, reunindu-si fortele.

Aspiratia spre unitate statala si-a gasit o prima stralucita
ntruchipare in anul 1600, cand a avut loc prima unire politica a
celor 3 Tari Romane, sub conducerea lui Mihai Viteazul. Desi
de scurta duratd, Unirea de la 1600 a cdapatat pentru toate
generatiile viitoare o valoare de simbol, reprezentand o
permanenta chemare spre Unire.

Oastea lui Mihai Viteazul — picturd de Gheorghe Tatarescu

In anii care au urmat, romanii au fost supusi unor intense presiuni din partea marilor imperii
vecine. Dupa ce Dobrogea a ajuns la Imperiul Otoman incd din 1417, in 1775, Imperiul Habsburgic a
ocupat partea de Nord a Moldovei, numita Bucovina; iar in 1812, Imperiul Tarist a anexat partea
Moldovei dintre Prut si Nistru, numita Basarabia.

Aceste rapiri din trupul Tarilor Romane au impus numeroase lupte si sacrificii pentru
inlaturarea dominatiei straine si unirea tuturor romanilor in cadrul unuia si aceluiasi stat.

Un moment hotarator pe drumul infaptuirii statului national
unitar roman l-a constituit Unirea Principatelor Romane, Moldova si
Tara Romaneasca, sub conducerea lui Alexandru loan Cuza, act
realizat la 24 ianuarie 1859.
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La scurt timp dupa
aceea, la 9 mai 1877, Romania
BA i # si-a pr_oclainat independenta de
sasamm stat, iar in 1878, Dobrogea
B rcvenea la patria-mama.

Primul razboi mondial (1914-1918) a dus la
prabusirea celor doud mari imperii vecine: Austro-
Ungar si Tarist. Acest fapt a permis romanilor sa-si
realizeze visul de veacuri: Unirea cea Mare.

In martie si noiembrie 1918, Basarabia si apoi
Bucovina s-au unit cu Romania.

La 1 Decembrie 1918, a avut loc Unirea
Transilvaniei cu Romania, votatd la Alba-lulia de cei
1.228 de delegati si aclamata de cei peste 100.000 de
participanti prezenti la acea mare Adunare; poporul
roman isi vedea astfel Tmplinit idealul de veacuri:
unirea politico-statala in granitele firesti ale Daciei
strabune.

La aceasta mareata
realizare si-au adus contributia
o serie de personalitati
remarcabile precum: regele
Ferdinand, apoi Ion Inculet si
Pan Halipa din Basarabia;
Iancu Flondor si Ion Nistor din
Bucovina; Vasile Goldis, Iuliu
Maniu, Alexandru Vaida-
Voievod din Transilvania.

Faurirea Romaniei Mari, la 1 Decembrie 1918, a
fost un act de mare insemndtate pentru destinele
poporului roman, accelerand energiile creatoare ale
natiunii romane pe calea progresului.

\

Concursul judetean
»ASTRA si Marea Unire”

Concursul ,,ASTRA si Marea Unire” a fost
organizat in luna noiembrie 2016, la Scoala Gimnaziala
,Regina Maria”. Concursul a testat cunostintele elevilor
despre Asociatiunea ASTRA si despre implicarea
acesteia in realizarea Marii Uniri din 1918. Printre
castigatori — Premiul | — se numara elevii lazaristi :
Francesca Varga-Santai si Bogdan Gheban din clasa

a Vll-a B. NN
GNF)/

Tara mea

Noi te slavim doar pe tine,
Tu esti graiul tuturor,
Imnul ti-I c@ntdm n cor,
Tie, dulce Romanie.

Cum luna rdsare seara,
Si soarele se-ascunde dupd vii,
Asa ne ocrotesti tu tard,
Ca pe propriii tdi copii.

Iar noi, Th aceastd tard,
Astdzi ne putem mandri,
Cu limba traditionala.
- Vorbiti limba romand,
copiil

Andreea Ardelean, clasa a VI-a B

Concursul judetean
»Aniversarea a 825 de ani de la
prima atestare documentara a

orasului Sibiu”

S-a  desfasurat 1n  luna
decembrie 2016 si s-a adresat elevilor
de gimnaziu si de liceu din judetul
Sibiu.

Concursul a fost organizat de

Biblioteca Judeteana ASTRA,

Asociatiunea ~ ASTRA, Directia

Judeteana pentru Cultura si

Inspectoratul Scolar Judetean Sibiu.
Printre castigatori s-au

numarat:

e Premiul | — gimnaziu: Teodora

Trif, clasa a VIll-a A si Dragos
Mihalescu, clasa a VlllI-a B;

e Premiul | — liceu: Tania Trif, clasa
a X-a F si Teodor Pantis, clasa
IX-aD.

Felicitiri elevilor nostri exceptionali!
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Dacd e inceput de septembrie, e Tabara
de Fizica de la Cisnadioara. Si uite ca am reusit
si anul acesta sa participam la tabara.

De ce spunem am reusit 7 Pentru ca am
fost selectionati sa participam la aceastd tabara
care ne este tot mai draga.

De ce ne place? Pentru cd este multa
joaca si voie buna. Joaca? Da, am confectionat
submarine si am reusit sd le facem sda se
scufunde, dupa care sa iasd la suprafata apei.
Desigur, la inceput am aflat ca daca un corp se
afla intr-un fluid, acesta actioneaza cu o anumita
fortd asupra corpului astfel incat il face sa para
mai usor. Cine a descoperit aceastd forta?
Arhimede! Si noi astdzi numim aceastda fortd,
forta arhimedica.

Dar va veti intreba: ,La ce bun si cu
forta aceasta?” si atunci noi vom zice: ,,Nu ati
putea inota fard ea! Nu ar mai exista vapoare,
submarine, batiscafuri, nici ghetari la suprafata
apei, fara plimbari prin Delta Dunarii, fara
cercetari subacvatice...”

Din nou la Cisnadioara

Tabara de performanta in fizica, editia
a XXVill-a

Coordonator: prof. Delia Bonea

Cum realizdm un submarin?

Va invitim si pe voi sd va
confectionati un submarin. De ce aveti
nevoie?

» 2 sticle mici de plastic, 0,5 |

» sticld mare de plastic, 2 1

» cateva agrafe de birou

» benzi elastice

» paie

» simultad apa

Care sunt etapele?

1. Legdm sticlele mici de-o parte si de
alta a sticlei mari cu ajutorul benzilor
elastice;

Facem 2 gauri pentru fiecare sticla
micd, una deasupra apei si cealalta pe
partea opusa;

Inseram paiele prin cele doud gduri;
Izolam fisurile cu banda adeziva,
lipici si alte materiale;

Umplem sticla cea mare cu apa;

Daca vrem, putem decora
submarinul.

~ow

o

Daca ati urmat acesti pasi submarinul
este gata, pregatit pentru testare si lansare
la apa.

Noud nu ne-au iesit submarinele de
prima data, dar nu ne-am dat batuti, ne-
am straduit si, In cele din urma, am avut
succes.

Dacd doriti indrumdri, vd stdm
cu drag la dispozitiel
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Despre Arhimede... Dar sa va mai povestim despre tabara.
Nu am studiat doar fizica, ci am participat la
multe alte activitati: o prezentare cu baloane
imense de sdpun, drone, drumetie,
demonstratie a cubului Rubik, jocuri,
concursuri si cantece.

Ca in orice altd tabdra si aceasta s-a
incheiat cu un spectacol de lumind. Am facut
un foc de tabara impresionant, am lansat chiar
si lampioane! A fost o experientd foarte
frumoasa si plind de Intamplari placute
petrecute cu prietenii.

Daca doriti sd participati si voi la
tabdra de fizica este suficient sa fiti prieteni ai
fizicii.

Un alt subiect pe care l-am abordat n
cadrul acestei tabere scolare este contributia
adusa de Arhimede in intelegerea fenomenelor
fizice.

Arhimede a fost un mare savant grec,
principalele lui domenii de interes fiind
matematica, fizica, astronomia si ingineria. S-a
ndscut in Sicilia, colonie greceascd, in anul 287
i.Hr., si a murit la Siracuza, in anul 212 1.Hr.

A scris lucrari importante in domeniul
fizicii cum ar fi:

¥ ,,Despre echilibrul planelor”;
¥ ,.Despre corpurile plutitoare”;
< A descoperit legea parghiilor.

Stiati ca:

v Arhimede a studiat lucrarile lui Euclid in
renumita bibliotecad din Alexandria;

v" ,,Surubul lui Arhimede” este prima pompa
de apa mentionata in surse istorice;

v' A fost printre primii savanti din
antichitate care a fincercat sa puna 1in
practicd  principiile  fizicii si  ale
matematicii;

v' La asediul Siracuzei, orasul natal al lui
Arhimede, acesta a construit catapulte si
macarale din lemn care intorceau navele
romane pe dos, aruncand echipajele in
mare si scufundau barcile generalului
Marcellus;

v" Lui Arhimede nu-i pliacea sa meargd la
baile publice si era tarat la baie de catre
elevii sai;

v Arhimede a fost obligat de Regele Hieron
al ll-lea sa afle daca coroana regald era
din aur pur si i-a dat timp doar trei zie sa
verifice coroana, fard a o strica. Astfel,
Arhimede a  descoperit  principiul

excluziunii, dupa ce a descoperit forta Daca anul trecut eram ,,boboci” ai
care 1i poartd numele, in timp ce facea taberei, anul acesta semnam... ,,ucenicii’:
baie; + Carina Fleacd

v" Arhimede a fost ucis de un soldat roman + loana Matei
n asediul Siracuzei, in timp ce incerca sa ¥ Dragos Mihalescu
rezolve o problema de geometrie in ¥ Paula Popescu

+ loana Vasiu

Pentru mai multe informatii accesati adresa -
elevi din clasa a VIll-a B

http://www.descopera.org/viata-si-opera-lui-arhimede/
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Tabara s-a organizat la Rau Sadului Tn
perioada 29 august-5 septembrie 2016, pentru
elevi ai claselor a V-a si a VI-a. Au participat
25 de elevi din Colegiul National ,,Gheorghe
Lazar” Sibiu, Colegiul National ,,Samuel von
Brukenthal” Sibiu, Colegiul Tehnic ,,August
Treboniu Laurian” Agnita i Scoala
Gimnaziala Ocna Sibiului.

——

Programul taberei a inclus o varietate de
activitati didactice interdisciplinare, ateliere de
creatie, precum si activitdti sportive sau
distractive.

Activitatile taberei s-au desfasurat dupa
un riguros program zilnic.

» Desteptarea anuntatd cu inconfudabilul
fluier al domnului director, prof. Liviu Cocariu-
Ardelean, era urmatd de un mic dejun
consistent.

» La 9:30 incepeau activitatile didactice,
cu tematici din Matematica, Biologie si Fizica,
prezentate intr-o forma atractiva, cu apel la
imaginatie, intuitie i mai ales la gandire
creativa.

» Continuturile alese pentru a fi parcurse
au vizat depasirea cadrului rigid al gandirii
curente, au fost abordate din mai multe
perspective iar metodele alese in derularea
tematicilor au facut apel la creativitate si
originalitate.

Tabara de Matematica si Stiinfe
“"Aurel Viaicu” 2016

Coordonatori: prof. Gabriela Sindulescu
prof. Nicolae Suciu

Tabara de Matematica si Stiinte
»Aurel Vlaicu” este una dintre activitatile
principale ale Proiectului interdisciplinar
sAurel Vlaicu”, inclus 1in Calendarul
Activitatilor Educative Regionale 2016.

Proiectul contribuie la dezvoltarea

competentelor cheie de matematica si stiinte,
a relatiillor de colaborare dintre elevi sau
elevi-profesori, a depinderilor de munca in
echipa (colaborare, intrajutorare, respect,
perseverentd, tolerantd).
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Iata cateva dintre tematici:

Simturile in lumea vie. Perceptia
umana;

Apa, miracolul vietii;

Alimentatia sandtoasa;

Sirul lui Fibonacci;

Numerele si natura;

Fascinatia magnetilor;

Gandaceii electrici.

VVVVVY 'V

Foarte apreciatd a fost drumetia facuta
pentru observarea minunatului peisaj de munte
si pentru colectarea unor materiale necesare la
atelierele practice desfasurate dupa amiaza:

» Evidentierea simturilor;

» Stereograme;

» Observarea diverselor tipuri de fructe;
» Realizarea unui terarium in miniatura.

Ziua de tabara se incheia cu participarea la
campionatele de fotbal, volei, baschet,
badminton si sah, la jocuri distractive,
concursuri de talente sau miss/mister... si
nelipsita discotecd sau vizionare de film, dupa
preferinte! Tarziu in noapte, dupa stingere,
somnul venea greu dupa impresiile puternice
si emotiile traite 1n cursul zilei.

Ultima zi de tabdra a fost rezervata
concursurilor, cel stiintific si cel de creatie,
activitatilor sportive si focului de tabara.

Toti elevii au plecat din tabarda dupa
festivitatea de premiere cu un premiu, 0
mentiune sau un premiu special. Dar cel mai
pretios trofeu castigat de fiecare participant a
fost bucuria unor noi prietenii si experiente de
viata, trdite Intr-o atmosfera calda si primitoare
creata de organizatori.

Impresii ale elevilor la final de tabara:

v Ne-am distrat pe cinste;

Ne-am fdcut noi prieteni;

A fost superrrrr!

Ne-am relaxat si am invatat lucruri

noi Thtr-o admosfera placutd;

Am iesit prima oard in drumetie si

am fThvdtat cd natura ne oferd

conditii si resurse utile;

v' Abia asteptdm sd ne revedem si Tn
anul urmdtor.

ANRNIN

<\

Imagini din timpul activitatilor
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Lupul, a carui denumire stiintifica este
Canis lupus, este inclus din punct de vedere
sistematic in familia Canidae, alaturi de cdine,
vulpe, sacal si enot. Acesta a fost descris din
punct de vedere biologic si comportamental in
cadrul activitatilor proiectului
ELENA care s-a derulat in anul trecut scolar si
la noi in scoala.

international

Lupul - Canis lupus, simbol al vechii Dacii
a fost si este un animal foarte inteligent. El este cel
mai mare animal salbatic din familia Canide, Tn
trecut fiind cel mai raspandit in Europa, cu
exceptia Marii Britanii. Din cauza distrugerii
habitatelor, schimbarilor de mediu, persecutiei de
catre oameni si a altor cauze naturale, numarul
populatiilor de lup s-a imputinat vizibil. Un lup
cantareste inte 30 si 50 kg si are corpul asemanator
unui caine de talie mare.

Pentru ca se hrineste cu animale bolnave,
lupul este considerat sanitarul padurii. Acolo unde
lupii au disparut s-a observat o crestere
necontrolatd a ierbivorelor s1 aparitia unor
ierbivore cu anomalii, Tnregistrandu-se astfel
dezechilibre in natura.

Astazi lupul este protejat prin lege datorita
rolului pe care il indeplineste in echilibrul naturii.

Bibliografie:

1. Defonseca, Misha — Printre lupi:
Editura Rao, 2007

2. Alexa, Alina — Lupul — sanitarul naturii, in
Revista Bioplanet, nr. 37, ianuarie 2013, p. 18

Bucuresti,
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Lupul — sanitar al padurii

Profesor: Gabriela Sandulescu

Caracteristici:

Este un foarte bun vanator, vazul acopera 250°
(omul 180°), miros performant, prada sau alti indivizi
pot fi sesizati la distantd de 2 km. Gura este specifica
carnivorelor cu canini bine reprezentati si cu muschi
masticatori care pot exercita o presiune de 50-150 kg/cm
suficienta sa sparga craniul unei caprioare.

Tn ceea ce priveste hrana, lupul poate
trai doua saptamani chiar si mai mult in lipsa
hranei. Ocazional, poate sa 1isi umple
stomacul si cu pana la 11 kg de carne
(aproape 1/3 din greutatea corpului).

Se poate deplasa cu o vitezd de 40-50
km/h (omul: 36 km/h recordul mondial pentru
100 m alergare) si poate parcurge 50-80 km
/zi, dar poate sa atingd 200 km ocazional.

Traiesc organizati in haite. Perechea
alfa este prima 1n ordinea prioritatii. Urmeaza
lupii tineri sau juvenili si ultimii sunt cateii.
Atunci cand au intre unu sau doi ani, lupii
tineri parasesc haita, temporar sau definitiv.
Acestia vor urma sa traiasca singuri pana isi
gasesc un partener pentru a stabili o noua
haita.

L R~ 2 - RS

Sunetul caracteristic lupilor este un
urlet. Literatura de specialitate mentioneaza
pana la zece tipuri de urlete.

Vianeaza cerbi, capre, oi, mistreti,
iepuri chiar si, dacd nu gaseste hrana, pot
consuma si hoituri.

J
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Definitie : ALUMINIU, aluminiuri, s. n.

1. Metal maleabil si ductil, usor ca sticla, dar tare si
elastic, a carui culoare se apropie de a argintului,
foarte rdspandit in naturd in forma de silicati,
Sfluoruri, oxizi, hidroxizi si sulfati, care se extrage,
indeosebi, din bauxita.

2. Metal wusor, ductil si maleabil, de culoare
argintie, folosit pe scara intinsa in industrie §i in

tehnica.

Ce stim despre

Coordonator: prof. Emilia Bicer

Aluminiul este un element chimic, notat cu simbolul Al. Numarul atomic al aluminiului are
valoarea 13, iar masa atomica este 26.97. Este un element chimic comun, ocupand poziia a treia,
dupd oxigen si siliciu, ca raspandire terestrd, existand in procent de 7.4%.

Compusii aluminiului constituie 8.13% din scoarta terestra, fiind Intalniti in substantele
minerale, precum si in lumea vegetala si animala.
Se gaseste de obicei sub forma de corindon, varietate care formeazad pietrele pretioase:
rubinele si safirele etc.

Proprietati fizice:

metal de culoare gri/argintiu;

densitate mica 2,7 g/cm cub;

bun conductor electric si termic;

putere de reflexie mare;

formeaza aliaje (produs metalic obtinut prin topirea
laolaltd a doud sau a mai multor metale),
temperatura de topire 660 grade Celsius;

este maleabil;

este ductil (se poate prelucra in fire sau n foi foarte
subtiri).

Utilizari:

Tn industrie - este foarte folosit datorita
rezistentei sale la oxidare, proprietatilor
mecanice bune si densitatii sale mici;

in industria aerospatiali si in constructii -
acolo unde este necesar un material usor si
rezistent;

Datorita proprietatilor electrice bune, aluminiul
este folosit si ca material conductor.

Efectele aluminiului asupra organismului:

Aluminiul se gaseste peste tot in aer, apa,

pamant, dar si in diferite alimente si medicamente.

Ca urmare, aluminiul se gaseste si in corpul

Rupin Sfr

Surse de informare:

1. https://ro.wikipedia.org/wiki/Oxid_de_alumi
omenesc. Deoarece acesta nu este absorbit de niu:
organism, o cantitate mai mare poate provoca 2. http://referat.clopotel.ro/Totul_despre alumi
consecinte nefavorabile sistemului nervos uman si niu-5855.html;
al animalelor. 3. Albu, Constantin — Chimia culorilor,
Bucuresti: Editura Stiintifica, 1967,
Selectie realizata de: 4. XXX — Enciclopedia de chimie, Bucuresti:
loana Vasiu si Carina Fleaca, clasaaVlll-aB Editura Stiintifica si Enciclopedica, 1983.
()
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P_VESTASII

Proiectul “Povestea calatoare”

Proiectul a fost initiat de
Asociatia Povestasii, care functioneaza
sub fnaltul patronaj al academicianului
Dinu C. Giurescu. Astfel, elevi din
clasele a VI-a si a VII-a au fost
provocati sd devind unii dintre autorii
celei mai ample povestiri colective din
fard. La proiect au participat elevi din
42 de judete, pentru fiecare judet fiind
desemnatd o singura scoald. Am avut,
asadar, onoarea de a reprezenta judeful
Sibiu, Tn aceastd aventurd auctoriald, al
cdrei ftitlu este ,LAventurile fratilor
Adrenaling”.

Initiatorii si-au propus sd cultive
imaginafia si creativitatea elevilor de
gimnaziu, care, au descoperit, din nou,
bucuria cititului, dar, mai ales, magia
scrisului.  Capitolul 20, realizat de
treizeci si unu de elevi ai scolii noastre,
poate fi citit in Tntregime pe site-ul
povesteacalatoare.ro, precum si
celelalte capitole ale acestei povestiri
ingenioase.

Vad propunem sd descoperiti un
scurt fragment al povestirii noastre,
precum si pe cei care s-au aventurat pe
tdrdmul imaginatiei, aldturi de frafii
Adrenalind.

prof. dr. Marcela Ciobanuc
prof. Corina Ciobotd

10
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Scoala de creatie literara

FABRICA DE POVESTI

A sosit ora cinei si cei doi s-au dus Tn
bucatarie, unde se aflau parintii lor.

- Cum vi se pare mancarea? intreba
mama copiilor.

- Este foarte buna! Imi place! raspunse
Mira.

- Carnea este prajita, dar legumele nu
sunt fierte foarte bine, observa Fly.

Dupa cina, cei doi gemeni s-au uitat la
televizor, la un reportaj despre serpi. Black era
si el de fatd. La un moment dat, acesta a
inceput sd se comporte ciudat, dar Fly si Mira
nu l-au bagat in seama. Cand se facu tarziu,
Mira si Fly s-au dus la culcare. Nu a durat
mult pand au adormit, dar la miezul noptii
auzira cum ceasul din sufrageriec incepe sa
bata, asa cd au mers acolo. Au observat ca
batdile veneau din spatele ceasului. Cu grija,
au mutat ceasul din loc, dezviluind o intrare
intr-un abis intunecos. Au intrat tematori si
dupa doua minute au iesit, cu gandul de a se
intoarce acolo a doua zi. Asa ca au mers la
culcare.

A doua zi, de dimineatd, acestia au
mutat iardsi ceasul, dar pasajul disparuse, iar
parintii lor se comportau ciudat. La ora opt,
Mira si Fly s-au dus la scoald. Fly a observat
cd unii colegi se uitd ciudat la ei. La un
moment dat, se intdmplda un lucru ciudat.
Toatd lumea a incremenit, ca si cum timpul s-
a oprit. Doar Fly si Mira se puteau misca, asa
ca au iesit pe holul scolii si, dupd aceea, in
curte, si s-au uitat la ferestrele scolii.

- Simt c@ suntem urmadriti! Trebuie sa
ne ascundem, dar mai Intai trebuie sa aflam de
cine suntem urmariti.

Dupa prima ora, fratii merg afard, in
pauza. Dintr-odatd, Mira simte 0 mana rece,
ca de mort, apucand-o de mana ei calda.
Atunci se intoarce brusc si vede o fatad
cunoscutd, fata profesoarei de chimie. Aceasta
avea in ochi o stralucire stranie, iar pe cap
purta o gluga neagra a unei pelerine de strigoi.

. - 'ﬂ-\\.’:{_‘,..- ---._\\..I
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Cateva clipe, Mira ramane ca inghetatd, dar
apoi scoate un tipat care 1i atrage atentia lui
Fly. Atunci baiatul murmura: ,,Ader-a-teca,
mito-de-fa”. In momentul urmitor, aritarea
aceea dispare. Atunci Mira intreaba:

- Ce-a fost asta? Ce ai spus? Ce s-a
intamplat ?

- Nu-nu stiu, se balbaie Fly, ca trezit
dintr-un vis. Black mi-a spus ce sa fac...

Dintr-odata, ceasul Mirei straluci, iar
cei doi frati se trezird in altd lume, un abis in
care cadeai mereu. Black era incolacit pe mana
lui Fly, dar era calm, ca si cum stia acel loc.
Deodatad, o mana calda ii prinde pe copii,
asezandu-i pe o piatrd plutitoare. Era chiar
bunica Elena! Aceasta isi privi nepotii, cu
emotie, i spuse cu o voce intretdiata:

- Copii, aveti grijd! De data asta ati
reusit sa scdpati, spunand: ,,Fugi de aici, nu ne
sperii!”, profesoara voastra de chimie e chiar
mana dreaptd a dusmanului nostru. E foarte
puternica.

Si ceasul Mirei palpai din nou, iar
copiii se trezira in sala lor de clasa.

Banciu Ramona  Chitoiu MAria

Cretu Crina Moro Alexandra

Cicbanu Andrada  Aron Bogdan

Viad Tudor Radu Alexandra
Birza Alexin Neghina Viad
Halmaghi Alexin Baila Stefana
Varga Santai Francesca  Baste Tudor
Nitu Dragos Blaga Daria
Vilau Paul Marin Bianca
Stimer 3abin Soaitd SAnziAna
Soima Ruxandra  Munteanu Tulia

Geaminu David

Parau Viad Balusel Andred
Scutelnicu Radu  Faghi Sebastian
Sandru Dragoes Mirisan MArA

Desene inspirate de
Povestea Cildtoare
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Pentru noi, membrii Cercului de lecturd si
scriere creativd ,Cetatea lecturii”, lectura
Thseamnd sd descoperim diferite perspective
despre lume si viatd, sd ne descoperim citind, sd
avem o relatie intimd cu textul, cdruia i putem da
astfel viatd si sensuri noi. Am considerat ca
dorinta de a face un alt tip de literaturd, nu
poate fi decdat un cdstig pentru tinerii care inca

Atelier fan-fiction

Prof. dr. Marcela Ciobanuc

S

¢ ERICEMMANUEL

iISCHMITT

Oscar si Tanti Roz

descoperd pldcerea de a citi.

Tanti Roz a incercat sa treaca peste
moartea lui Oscar, dar parea cd nu va putea sa il
uite vreodata, asa cd ea a continuat s ii trimita
scrisori lui Doamne-Doamne, spunandu-i ce se
mai petrece In viata ei, cum se mai simte, dar
mai ales cat de dor i era de Oscar.

Timpul a inceput sd treacd tot mai usor,
anii treceau, iar Tanti Roz imbatranea pe zi ce
trece. Fara Oscar acolo, ea s-a simtit mai singura
ca niciodata. Nu a trecut mult, iar Tanti Roz s-a
imbolnavit. Doctorii au incercat sd faca ceva
pentru ea, dar nu au reusit, iar Tanti Roz urma
sd moard. Ea avuse o viata lunga, plind de
implinirii, dar singurul ei regret a fost cd nu a
apucat sa 1si ia ramas bun de la Oscar.

In cateva siptimani boala s-a agravat, si
Tanti Roz mai aves cateva zile de trait. Intr-o
seara, ea s-a simtit rau, iar dimineata urmatoare
medicii au gasit-o moartd, dar avea un mic
zambet pe fatd si o scrisoare in mand. Pe
scrisoare scria:

Draga Tanti Roz,

Sa stii cd nici eu nu te-am uitat si nu o sa
te uit vreodatd. Acum am ajuns in Rai unde sunt
sanatos si fericit. Niciodata nu am avut ocazia sa
iti multumesc pentru cat m-ai ajutat si ai avut
grija de mine, asa cd o fac acum: Multumesc!
Tu mi-ai fost cel mai bun prieten si una dintre
cele mai importante persoane din viata mea. Te
VoI pastra mereu in mintea si mai ales in inima
mea.

Cu drag,
Oscar

Vlad Neghina, clasa a Vll-a B
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~Oscar si Tanti”
— Eric Emmanuel Schmitt

Draga Doamne — Doamne,

Oscar ne-a parasit in urma cu
cateva zile, iar in urma lui a lasat multa
durere si suspin. Suntem foarte tristi, dar
intelegem, 1incet-incet, ca acesta este
cursul vietii si toti vom ajunge in acel
punct in care a ajuns si Oscar. Sunt sigura
ca acolo unde a ajuns el, e mult mai bine.
Prietenii sunt si ei suparati. Eu ma simt
din ce 1n ce mai rau. Mama lui Oscar are
grijd de mine. Aproape toatd ziua 1mi
povesteste Intdmplari vesele pe care le-a
avut cu baietelul, la fel cum eu i
povesteam lui despre luptele mele. EI m-a
invatat foarte multe. Acum, cat mai pot,
incerc sa i1 povestesc mamei lui ceea ce el
imi spunea si ii ce imi placea la el, de ce
imi doream sa stau tot mai mult cu el.

P.S. Daca trebuie sa imi pun si eu
o dorinta, aceea ca eu si parintii lui Oscar
sd fim sanatosi i sd trecem cu bine peste
aceste greutdti, pentru ca ele fac parte din
viata.

Pe maine,
Tanti Roz
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Draga Doamne-Doamne,

A mai trecut o zi de cand Oscar a plecat
dintre noi si de cand sufletele noastre plang.
Astazi nu voi putea sta prea mult cu tine, pentru
ca trebuie sa mergem la biserica, sa aprindem o
luménare in amintirea baietelului, iar apoi, sora
mea va veni 1n vizitd si trebuie sa ne pregatim.
Vom face prdjiturile preferate ale lui Oscar.

P.S. Iti multumesc ci ne tii sanatosi. Imi
doresc acelasi lucru si pentru zilele care vor
urma.

Pe maine,
Tanti Roz

Draga Dumnezeu,

Tanti Roz s-a stins. A facut-0 cand eu i
ardtam surorii ei casa. A vrut si ne protejeze. In
urma ei a rimas mult suspin si suparare. Imi pare
foarte rau!

Pe curand!

Dragos Nitu, clasaa VIl-aB

Draga Dumnezeu,

Sunt la spital, langa patul lui Oscar,
gandindu-ma la el si la amintirile pe care le am
cu el. Pe noptiera inca mai este pancarda cu acel
anunt. Tuturor le e dor de el.

leri un nou copil a ajuns la spital.
Seamanad foarte mult cu Oscar. Am inceput sa
povestesc cu el astazi. Mi-a spus ca are 8 ani si
ca 1l cheamd Max. L-am intrebat daca el crede in
Dumnezeu si mi-a raspuns acelasi lucru ca Oscar.
Le plac aceleasi lucruri, de parca el imi trimitea
un mesaj de la Dumnezeu.

- Tanti Roz, tu ce ai facut cand erai
tanara? m-a intrebat Max.

- Am fost o mare luptatoare... spun eu,
aceasta propozitie starnindu-mi multe amintiri.

Am inceput sd 1i povestesc aventurile
mele, In timp ce el asculta foarte atent. Dar a
trebuit sa plec dupa un timp. In schimb i-am
promis cd voi veni pe la el in fiecare zi. Max Tmi
aminteste foarte mult de Oscar. Multumesc
pentru acest dar.

Pe curand,
Tanti Roz

Ana Goron, clasa a VIl-a B

Grafica:
Diana Guse, clasa a VIll-a B

Draga Tanti Roz,

Sunt Oscar si 1iti scriu din Rai unde se
afla si Dumnezeu. A primit toate scrisorile mele,
dar m-a asteptat pentru a vorbi cu mine fata in
fatd, si am primit raspunsul la o multime de
intrebari.

Ti-am trimis aceasta scrisoare cu gandul
de a-ti multumi pentru tot timpul petrecut cu
mine si pentru toate lectiile de viata pe care mi
le-ai dat. Ai fost o persoana extrem de
importantd pentru mine si vei fi mereu. Deci,
acum se pare ca putem vorbi prin intermediul
scrisorilor.

P.S. Imi este extrem de dor de tine! Si as
mai vrea si aflu ceva: cum mai e pe acolo, ce fac
prietenii si parintii mei?

Draga Oscar,

Imi pare extrem de bine sa vorbesc din
nou cu tine. Si mie imi este extrem de dor de
tine!

Deci, pentru a-ti raspunde la intrebare:
parintii tdi sunt inca tristi, desigur, dar sunt
fericiti pentru cd vor avea un bebelus, iar
prietenii tdi 1s1 amintesc cu drag de tine si ar
vrea sd fii langa ei tot timpul si le-am spus si lor
sd 1t1 trimitd scrisori. Sper ca vor ajunge la tine.

Te iubesc mult, Oscar!

Draga fiule,

Suntem noi, parintii tai. Ne bucurdm ca
ai intrebat de noi. Suntem bine. Si, dupa cum ti-a
spus si Tanti Roz, vom avea un bebelus, un
baietel, iar eu si tatal tdu am decis sd il numim
tot OSCAR, pentru a ne bucura de el, la fel de
mult cum ne-am bucurat si de tine. Te iubim
mult, Oscar!

Delia Halmaciu, clasa a VII-a B
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,Inima de cerneala”
— Cornelia Funke

Ani de zile Meggie a studiat tainele scrierii. A
scris povesti pentru copii, povesti simple cu finaluri
fericite si a incercat sa isi indeplineasca cel mai mare
vis, acela de a deveni o scriitoare. Pe parcursul acestor
ani, In fiecare zi ea o ruga pe mama ei si i
povesteascd despre viata sa dinainte de accident,
despre lucrurile pe care le-a trait in carte si despre ce i
s-a Intamplat cand era servitoarea lui Capricorn si pana
in prezent. Tot ce ficea Meggie avea un scop secret.
Fiecare detaliu pe care i-l istorisea Tereza, il nota si
astfel incerca sa scrie o carte despre aceasta, cu scopul
de a o citi si a-i putea reda vocea. Aceasta s-ar putea
realiza daca ar schimba momentul cand Darius o
scoate din ,,Inima de cerneala”, ea pierzandu-si atunci
vocea.

Tntr-o zi, in timp ce Meggie era cu mama ei,
citind istorisirile acesteia, Mo intrase in camera lui
Meggie cu scopul de a lua o carte careia voia sa i
ofere o0 noud haind. La un moment dat, in timp ce el
cauta de zor, a dat peste cartea la care lucra Meggie, si
anume la cartea despre mama ei. Vazand noua lucrare
a fiicei lui, a Inceput sa o rasfoiascd curios. Cand si-a
dat seama despre ce, sau mai bine zis despre cine era
cartea, s-a dus pana in camera unde erau Meggie si
mama ei §i 1-a spus fetei ca vrea sd aibd o discutie intre
patru ochi cu ea.

Meggie era surprinsd si poate putin suparatad
de intreruperea povestii de catre Mo, dar 1-a urmat. Celi
doi au mers intr-o incapere apropiata, unde au inceput
sd discute. Mo o intrebase ce avea de gand sa faca cu
cartea, iar Meggie 1i explicase tot planul ei de a-i reda
vocea mamei sale. Acesta nici nu voia sd auda si
incepu sa i1 explice toate pericolele unei astfel de
incercari, cum ar fi blocarea mamei ei in carte sau
chiar disparitia unuia dintre ei. La final, Mo Ti interzise
sd continue cartea si sa facd ceea ce 1si pusese in
minte. Dar nimic din discursul lui Mo nu o facuse pe
Meggie sa se razgandeasca.

14
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Timp de 1ncd cateva saptamani,
Meggie a cotinuat sd scrie cartea, pana
cand a terminat-o. La cateva zile de la
terminarea ei, Meggie a decis sd faca
pasul cel mare si sd o citeasca cu voce
tare. Intr-o seard, s-au adunat cu totii in
sufrageria Elinorei cu un scop stiut doar
de Meggie. Erau toti asezati langa
semineu cand Meggie a intrat in camera
citind din cartea abia terminatd. Ea a
inceput sa citeasca despre copilaria
Terezei, despre viata ei impreund cu Mo,
despre cele pretrecute cat timp a fost
inchisa in ,,Inima de cerneald”, despre
momentul cand Darius a scos-o din carte
si despre cele intamplate in satul lui
Capricorn pana cand au salvat-0. Céteva
secunde nu s-a intamplat nimic, dar apoi
Mo s-a ridicat si a inceput sa o certe pe
Meggie pentru ca nu I-a ascultat. Tereza a
intervenit si i-a spus sotului ei cd nu are
de ce sa o certe, deoarece Meggie facuse
un bine neascultandu-l. Ti redase vocea.
In acel moment toti cei prezenti au
felicitat-o pe Meggie si apoi a urmat o
mare imbratisare de grup.

Dupa acest ,,incident” Tereza a
inceput ca in fiecare seara sd le citeasca
tuturor, mai ales din cartile scrise de
Meggie.

Si-am incalecat pe-o sa si v-am
spus povestea mea (a lui Meggie).

Alexia Birza, clasaa VIl-aB

Imagine realizata de:

Adela Florea
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Si vazand cum Capricorn,
Basta, Cotofana si toti cei care pana
atunci au luat vieti, au pus foc n
casele oamenilor si au speriat lumea
pana atunci, dispar; vazandu-si
dupa noua ani mama pierduta; vazand
ca tatal ei era fericit si ca Elinor avea
0 mica lacrima pe fata, si nu din cauza
cartilor facute scrum, ci din cauza ca a
revazut-0 pe Tereza, Meggie zambi
multumitd.  Multumita ca si-a
reintregit familia, multumita ca i-a
alungat dorul de casa lui Deget-de-
Praf si multumita ca a scapat lumea de
marea primejdie, Capricorn. Acum,
satul diavolului era fermecat, o lume
scoasa dintr-0 poveste. Cu zénele
albastre, Tinker Bell, oamenii de
sticla, piticii, Meggie se Tmprieteni
imediat, evident, cu ajutorul lui
Deget-de-Praf, care i-a facut
cunostintd cu fiecare in parte. La fel
de repede, Mo, Tereza si Elinor au
decis sa se mute in satul vrgjit.
Meggie era fericitd. Dar o macinau
niste ganduri de cand Fenoglio a
disparut. Oare 1ii placea in propria lui
poveste? Ii plicea lumea pe care o
cladise din cerneala? Ce ascundea
acum inima lui de cerneald? Dar acele
ganduri au disparut imediat ce mama
el o imbratisa cu putere. Apoi, cu totil,
zanele, spiridusii, oamenii de sticla,
Mo, Elinor, Tereza, Fraid Deget-de-
Praf, Meggie, chiar si Darius s-au
instalat in casele parasite. Imediat,
satul s-a umplut de culoare si totul a
prins viatd. Cum a spus Mo: scrierea
de povesti are de-a face cu vrajitoria,
1ar acum el i$1 scriau o noud si magica
poveste. Un nou Tnceput.

Daria Blaga, clasaa VIl-aB

~George si Big Bangul”
— Stephen Hawking si Lucy Hawking

STEPHEN HAWKING :

urv‘l

La incheierea filmuletului, George era atat de
fericit, totusi neintelegdnd exact ce se intampla acolo.
O noua fizica Insemna atat de mult pentru el si toti cei
aflati in sald, Incat arata ca cel mai fericit om de pe
planeta.

Dupa descompunerea membrilor din grupul lor
stiintific, Eric, George, Annie si Cosmos s-au intors la
fix pentru petrecerea parintilor lui Annie, insa acestia
mai aveau de facut cate ceva intre timp, cum ar fi
salvarea lui Freddy. Acestia dadurd o cautare rapida pe
tastele Iui Cosmos si... Voila! Freddy era intr-un loc
numit: ,,Porky-Land”. Desi Cosmos intr-adevar gésise
un loc bun pentru Freddy sa stea, acestuia i se facuse
dor de casa si sari imediat pe usa portalului, in mijlocul
biroului lui Eric, facandu-i, ca de obicei, 0 mare
dezordine. George venise in salturi pana la Freddy, il
imbratisase, dupa care a intrebat:

- Annie, deci, daca lui Freddy nu ii place nici
macar in ,,Porky-Land”, Tnseamnd cumva ca lui Freddy
i-ar surdde cel mai mult ideea de a ramane cu noi?

- Presupun ca da. Dar dacd va rdmane in curtea
ta sau a noastrd, Tnseamna ca va trebui sd reamenajam
toatd curtea! Dar, George, pand atunci haide sa 1l
readucem pe Freddy la tine in curte si sd Incepem sd o
ajutam pe mama la ultimele pregatiri pentru petrecere!

- De acord! Haide, Freddy, cineva trebuie sa
mai si curete dupa tine!

- Guit!

Radu Fagetan, clasaa VIl-aB
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La inceput, am venit la spectacolele sale
doar pentru ca mai venise si alt coleg cu mine, si
a fost de ajuns ca sd Tmi dau seama ca mai vreau
sd vin la o a doua si la o a treia reprezentatie.
Baiatul avea un pur talent. Era Remi, un baiat
care 1si sustinea spectacolele aldturi de un catel.
Doar ei isi sustineau reprezentatiile, insd sala era
Mereu plina.

Intr-o zi, dupa reprezentatie mi-am facut
curaj si m-am dus sd vorbesc cu el. M-am
prezentat, dupa care I-am intrebat cine |-a invatat
sd facad aceste reprezentatii, insd am Inceput sa
observ céteva lacrimi 1n ochii lui, asa cda m-am
oprit. Ca sa-l scot din starea asta, I-am intrebat
de familia lui. Prima data am vézut sperantd in
ochii sai, insd mai apoi din nou lacrimi. Asa ca
am Inceput sa vorbesc despre mine, fara a uita sa
inserez si calitatile sale, chiar daca probabil a
fost a suta oara cand le-a auzit.

Zilele urmatoare am stat cu el si am
continuat sa-i povestesc, iar acesta asculta cu
admiratie, de parca i-as fi citit un basm. Pana la
urmd, am ajuns sd povestim despre aproape
orice, ceea ce ma facea sa ma simt foarte bine,
deoarece eu aveam o noud persoana cu care
puteam vorbi despre orice, iar el avea ceva mult
mai important: un prieten.

Pana la urma, am inceput sd povestim si
de parintii lui Remi si, intr-un final, chiar m-a
invitat la el acasd. Mi-a povestit si de norocul pe
care |-a avut ca sa o intdlneasca pe mama sa, dar
si de toate intamplérile neplacute din trecutul
sau.

Intr-o zi, dupa scoald, l-am intrebat pe
Remi dacd doreste sd ma invete si pe mine sa fac
cel putin o parte din ce poate face el in
spectacole, asa ca am Inceput In fiecare zi dupa
scoald 1n sala in care 1isi organizeaza
spectacolele.

Dupad mai mult timp de munca, am avut
onoarea ca in fiecare vineri seara, sa il pot ajuta
in spectacolele sale, stand astfel si mai mult timp
impreuna.

De atunci am invatat ca oricate probleme
si coborasuri am avea In viatd, trebuie sa
continuam sa facem lucruri bune, deoarece, mai
devreme sau mai tarziu, rasplata va veni singura.

Radu Figetan, clasaa VlIl-a B
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INTALNIRE CU
PERSONAJUL PREFERAT

A fost odata ca niciodata o fetitd pe nume
Caitlin, care din pacate suferea de sindromul
Asperger. Dar cu toate problemele, unele aparute
dupad moartea fratelui ei, Devon, Caitlin a reusit
sa aducd impacare intregului oras, printr-un
cufiar, un proiect neterminat al fratelui ei,
finalizat de ea si de tatdl acestora. Dupa aducerea
impacarii tuturor din oras, Caitlin si-a reluat
cursul normal al vietii, mergand la scoald si
facandu-si noi prieteni.

La un moment dat, m-am mutat in acel
oras unde locuieste Caitlin, la scoala la care ea
invata, sperand s-0 intalnesc, deoarece era eroina
mea. Dar asta nu s-a intamplat deoarece eram in
clase diferite si de abia daca ne salutam.

Spre sfarsitul anului scolar mi s-a oferit
oportunitatea de-a o cunoaste, deoarece clasele
noastre mergeau Iimpreund intr-0 excursie.
Destinul a facut ca ea sa se aseze langa mine in
autocar si astfel am inceput sa discutdm fel de fel
de lucruri, dandu-ne seama cd avem multe lucruri
in comun, si devenind bune prietene.

Restul povestii pentru altddata. Si-am
incalecat pe-o sa si v-am spus povestea-asa.

Alexia Birzi, clasa a Vlil-a B

Au fost odatd ca niciodata, intr-un tinut
indepartat, Praslea cel voinic si cu mine. Tinutul,
al carui rege era tatdl lui Praslea, era Tmpartit in
doud mari zone: zona vesela si luminoasa, si cea
tristd si Intunecatd. Dragonul intunecat facea ca
oamenii din aria lui de 50 km sa fie tristi, iar
cerul Tntunecat. Eu cu Praslea mergeam spre
dragon Tnarmati, cu gandul de a-l omori si a
scapa oamenii de tristete. Am calatorit 3 zile si 3
nopti pana am ajuns la poalele Muntelui
Intunecat. Cand am ajuns in fata pesterii, am
observat ca dragonul dormea linistit. Ne-am
apropiat de el, dar cand eram aproape sa-I|
omoram s-a trezit, dandu-l la o parte pe Praslea.
Atunci a si murit dragonul, deoarece eu eram in
spatele lui si nu m-a vazut.

Oamenii ne-au felicitat si s-a organizat o
mare petrecere In tot tinutul. A fost o experienta
foarte interesanta.
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A fost odata ca niciodatd o fatd pe nume
Liesel. Din copildrie, ea era fascinatd de carti. Cu
toate cd ea avea o viatd destul de grea, pasiunea ei
pentru carti parca crestea in fiecare zi. Amandoud am
aflat, de curand, ca suntem rude mai indepartate si ca
azi era timpul sd ne vedem pentru prima datd. Am
pregatit totul pentru ca ea sd aiba o zi cu adevarat
speciald; am hotarat sd mergem la biblioteca...

A ajuns. Am inceput sa vorbim, sd ne cunoastem
mai bine, apoi am petrecut putin timp impreund. Peste
cateva ore a sosit momentul in care trebuia sa plecam.
Drumul dureazd cateva minute. Ajungem. Intrdm in
biblioteca. Sala era ca un curcubeu. Peste tot desene,
picturi si portrete si... carti.

- Cat de frumos este locul acesta! exclama Liesel,
fericita.

Alege o carte si incepe sd o rasfoiasca.

Am petrecut cateva ore in sala multicolora. Am
citit tot felul de carti: literaturd, istorie, basme... I-a
placut extrem de mult. Acum, nu mai eram doar rude,
ci eram si cele mai bune prietene...

Si cine credea ca o carte te poate transforma in cea
mai vesela persoanad? Ei bine, Liesel o facea...

Si am incalecat pe o sa si v-am spus povestea asa.

lulia Munteanu, clasa a Vll-a B

A fost odatd ca niciodata un castel magic in
care era tinutd o printesa. Castelul era pazit de sapte
cdpcauni mari si puternici. Toatd lumea Incerca sd o
salveze pe printesd, dar totul era in zadar.

Intr-o zi de vari, eu si prietenul meu Rizvan,
stateam si ne gandeam cum ar fi dacd noi am salva
printesa. Eu eram doar un pusti, dar Razvan célatorea
in timp si stia multe, nsd tot neputinciosi eram. Dar,
deodata, lui Razvan i-a venit o idee. Daca el poate sa
calatoreasca in timpurile altora, ei de ce nu ar putea?!
De indatd, Rdzvan pune mana pe caietul sdu de
isotrie, si, in cateva minute, apare in fata mea cu
Mihai Viteazul. A mai facut asta de cateva ori, iar in
cateva minute 1i aveam in fata noastrd pe toti marii
voievozi si domni ai Romaniei. Cu ajutorul lor am
mers si am salvat printesa, iar aceasta s-a intors la
parintii sdi, In timp ce eu si Razvan am pastrat
castelul si am trait o viata lunga si fericita.

Si-am incédlecat pe-o sa, si v-am sSpus povestea
asa. Si-am incalecat pe-o cdpsund si v-am Spus O
mare minciuna.

Vlad Neghini, clasaa VIl-a B

A fost odata ca niciodata un copil
pe nume Darius, adicd eu. Era vacanta,
dupd-masa, si citeam o carte despre
muschetari. Curajosi, Imbracati in haine
stralucitoare, cu sabiile lungi si taioase,
mi se pareau cei mai frumosi barbati din
lume.

Dintr-odata, langa mine a aparut
D'Artagnan care mi-a cerut sa-1 ajut sa
gaseasca cufarul secret al cardinalului
Richelieu. Am sarit si eram gata de
aventurd. Eram imbracat in costum de
muschetar si spada-mi atarna la brau.
Impreuni cu  D'Artagnan  luptam
impotriva oamenilor cardinalului, ne
alergam, ne ascundeam si iar ne avantam
in lupta.

Nici mie nu imi venea sa cred cat
de curajos eram. Deodatd, chiar in
mijlocul aventurii, am auzit o voce care
ma chema la masd. Era mama. Si, odata
cu vocea ei, totul din jurul meu s-a
schimbat: muschetarii  au  disparut.
D'Artagnan si toate celelalte personaje s-
au ascuns intre paginile cartii si eu am
plecat somnoros la masa.

Darius Vileanu, clasaa VI-a A

Carina Fleaca, clasaa Vlll-a B
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A fost odatd ca niciodatd o scoala pe
nume Hogwarts. Aici erau antrenati micii
vrajitori ca s ajungd mari magicieni ai lumii.
Eram la ora de Farmece si vraji. Aveam de
facut un proiect si domnul profesor m-a pus in
grupa cu celebrul Harry Potter. Trebuia sa
transformam o piatra intr-un rubin.

Mai pe seara, cand soarele auriu apunea
dupd dealul inverzit, eu si Harry am intrat
zambitori in biblioteca plind de carti. Ne-am
asezat la 0 masa cu baghetele Tn mana. Pe masa
erau asezate doud pietre rotunde. Nici Harry si
nici eu nu stiam vraja potrivitd, asa cd am
planuit sa cautdm in carti. Am pornit printre
rafturi si am deschis fiecare cate o carte. Erau
carti magice, unele aveau chei pentru a fi
deschise, altele tipau cand erau deschise, cateva
zburau vesele pe deasupra meselor pline de
copii. Am gasit multe carti in care era vorba
despre pietre, dar niciuna nu continea
transformarea in rubin. Cand ultima razd de
soare s-a stins, ne-am asezat dezamagiti la
masi. Inainte si ne stringem lucrurile si s
plecam, o carte veche, cu coperti invelite in
piele a iesit din raftul de langa noi, a zburat lin
si s-a agsezat pe masa noastrd, deschisd. Acolo
era vraja cautata de noi.

In dimineata urmatoare, ora de Farmece
si vraji a fost foarte usoard. Am rostit cuvintele
magice: Multe lacrimi de rechin / Transforma
piatra in rubin, si micuta noastrd pietricica s-a
transformat. Profesorul nostru a fost foarte
incantat si am obtinut améandoi, eu si prietenul
meu Harry, céte un zece.

Si-am incalecat pe-o sa si v-am Spus
povestea-asa.

Darius loan Aron, clasaa VI-a A
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A fost odatd ca niciodata, au fost doi
ndzdravani, Goe si cu mine, Bogdan. Asteptam
inpreuna trenul care sd ne duca la Bucuresti, sa
vedem multimea adunatd la sosea si sd ne
bucuram de evenimentele din capitald. Am
promis ¢d nu o sa mai ramanem repetenti, iar
Goe cred cad are toate sansele sd isi respecte
promisiunea. Eu, dacd raman repetent, o sa
pornesc intr-o calatorie in jurul lumii. Pentru
asta mi-am dresat murgul sd zboare ca naluca
peste munti si vai, peste ape si ghetari. Goe ar
vrea sd ma Insoteascd 1n aceastd aventurd, dar
trebuie sa porneascd in propria calatorie: aceea
de a le face pe plac femeilor guralive din familia
sa. Stie cd dacd promoveaza examenele este
destul sa ceard o croazierd si dorinta ii va fi
indeplinita.

Mi se pare cd aud trenul. Cred cd numai
nerabdarea lui Goe a facut ca trenul sa ajunga cu
cateva minute mai devreme. Dar ce vad? Este un
vehicul care ma transportd mai adanc in lumea
povestilor.

Am incalecat pe-o sa si v-am Spus
povestea asa.

Voina Bogdan, clasaaVl-a A

A fost odatd ca niciodatd un parc mare,
plin de trandafiri. Aici ma plimbam zilnic si, Intr-
o zi, am auzit un cantec de harpd. Era un baietel,
insotit de un cdine mare si alb. Am intrat imediat
in vorba cu el si mi-a spus cd il cheama Remi. Mi-
a povestit ca isi cauta prietenul si cd facuse doar o
pauza pentru a se odihni si a canta. M-am oferit sa
il ajut deoarece parcul era foarte mare si, dupa
cateva ore, am gasit un alt bdiat dormind pe o
bancd. Remi mi-a spus cd este Mattia, prietenul
sau.

L-am trezit si ne-a povestit cd era urmarit
de un politist, dar a reusit sa-si piarda urma si,
obosit de atata fugd, s-a asezat pe bancd si a
adormit. M-am bucurat cd i-am putut ajuta sd se
regaseascd si am plecat spre casd bucuros ca am
facut un lucru bun.

Am incalecat pe-o sa si v-am Spus
povestea asa. Am Incdlecat pe o capsuna si v-am
spus 0 mare minciuna.

Mara Mirisan, clasaa VlI-a A
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A fost odata ca niciodatd un baiat pe nume Sabin.

Acestuia i placea sd calatoreasca, era visul lui sa navigheze
pe o corabie. La varsta de 19 ani, acesta si-a implinit visul, s-a
Tmbarcat pe o corabie care mergea intr-o expeditie pe o insula ,
descoperitd recent. Dar, din cauza unei probleme, echipajul a
fost nevoit sa opreasca pe altd insula. Sabin, nerdbdator, seara,
pe cand echipajul dormea, a stricat si mai mult corabia. Si-a
luat cateva provizii, o pusca si un cutit. Apoi s-a imbarcat intr-
o barcd de salvare si a pornit la drum. Dimineata a ajuns pe
insuld. Obosit fiind de pe drum, adormi pe loc, pe nisip. Cand
se trezi se afla intr-o pestera. Se ridica si intr-un colt zari o

silueta.
- Cine esti? E cineva?
- Ce cauti aici?
- Cine esti?

- Sunt Anibalector, zise silueta, apropiinduse si dezvaluind un monstru. Ce cauti aici?

Deoarece citesc. Tie iti place sa citesti?
- Da.
Atunci ramai cu mine.

Am fost Tntr-o expeditie, dar echipajul meu a ramas pe alta insula. De ce sunt carti pe jos?

Si asa a facut. Sabin a rdmas cu Anibalector, citind.

A fost odata ca niciodata, un mare zeu pe
nume Poseidon. El avea un fiu, Percy, un baiat
nastrusnic si mereu in cautare de noi experiente.
Datorita firii lui aventuroase, tatalui sau i-a venit
ideea de a-1 trimite la o scoala obisnuitd. Percy
s-a vazut pus in ipostaza unui simplu adolescent
si, astfel, a devenit colegul meu de banca.

Prietenia dintre noi s-a nascut pe loc. El,
cu puteri magice, eu, cu simtul umorului, am
format o echipa pregatita sa infrunte monstrii si
dusmanii care il amenintau pe Percy.

S-a intdmplat ca intr-o zi, o furie din
Tartar sa ia infatisarea unui profesor cu scopul
clar de a-i fura lui Percy sabia fermecata.
Aceastd sabie nu era una obisnutd. Ea dadea
putere de trei ori mai mare celui care o tinea in
mana.

In timpul unei ore de sport, la care
prietenul meu nu lipsea niciodatd, Furia s-a
strecurat 1n clasd si a cautat in buzunarul secret
din ghiozdanul lui Percy. Intamplarea a ficut ca
eu sa-mi uit adidasii in clasa si, ducandu-ma
dupa ei, sa zaresc silueta unui profesor, care s-a
transformat brusc intr-un liliac cu trei capete si
gheare de uliu. Atunci am apasat repede pe
butonul de alarma. Un zgomot puternic a

izbucnit 1n toatad scoala si Furia a fost luatd prin

surprindere.

Text: Sabin Stimer, clasaaVI-a A
Imagine: Filip Sima, clasaa VI-a A

Toti colegii s-au ndpustit pe usd si
Percy, dandu-si seama de cele intamplate, s-a
napustit asupra ei. Speriati, colegii au fugit
afara. Lupta s-a dat departe de ochii lor si nu a
durat mai mult de zece minute. Invingatorul a
fost, fard nicio indoiala, colegul meu de banca.

Si-am incdlecat pe-o sa si-am distrus
Furia.

Si-am incalecat pe o aluna si v-am Spus
0 mare si gogonatd minciuna.
) il ¢ ’D'S)g
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Imagine si text:
David Geaminu, clasaaVl-a A
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. v .Natura este sufletul artei”
Natura statica William Hazlitt

Fiecare tablou are o poveste, infatiseaza un
subiect din natura sau exprimd un sentiment pe care
pictorul doreste sd-1 imortalizeze pe panza.

Natura staticd sau natura moartd, gen artistic
preferat inca din secolul al XVII-lea de catre marii
artisti, transformd lucruri obisnuite sau chiar
neinsemnate $i neobservate 1n subiecte pline de
expresie, de sensibilitate si de maiestrie cromatica.

Natura statica este un gen de reprezentare
grafica sau picturald a unui grup de obiecte
neinsufletite, flori, fructe sau legume, sticle, amfore,
pahare, farfurii, piese la care sunt asortate uneori
carti, ziare, elemente textile asortate cromatic.

La inceput, obiectele s-au introdus cu discretie
in operele cu caracter istoric, religios sau mitologic,
dand sensuri metaforice  lucrurilor, devenind mai
tarziu un gen de sine statitor ce a oscilat intre a fi un
exercitiu de stil si/sau o lectie filosofica.

Pieter Claesz (pictor olandez)
Seria ,,Vanitas”

Dintre artistii care au revolutionat lumea
artelor la sfarsitul secolului al XIX — lea, doresc sa-I
amintesc pe Paul Cezanne, care a acordat o mare
importantd acestui gen plastic.

Printre pictorii romani remarcabili, care au pictat
naturi moarte cu flori, de o sensibilitate si o
frumusete coplesitoare, se afla Stefan Luchian.

Natura statica cu mere si portocale

Deoarece prin studiul si reprezentarea unei
naturi statice se pot observa cu mare usurinta
aptitudinile si potentialul unui viitor artist plastic
(abordarea spatialitatii, a volumelor, a umbrelor si a
luminii, sensibilitatea cromatica), acest gen a
devenit proba eliminatorie Tn  examinarea
candidatilor liceelor si universitatilor de arta. Celor
interesati de acest domeniu, le uram Mult Succes ! NN

20 Y . vy

Albastrele

Pentru mai multe informatii accesati:
https://ro.wikipedia.org/wiki/Natur%C4%83_static%
https://www.google.ro/search?q=natura+statica
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Naturi statice realizate de elevi

Bianca Marin, clasa a VIl-a A

Py a0 e A

Alexandra Moro, clasaa VIl-a B

Andreea Ardelean, clasa a VI-a B

Ariana Petru, clasaa VIl-a A
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Creatii plastice
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Alexia Barza, clasa a VIl-a B
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Elevii claselor a V-a B si a VII-a B din
Colegiul National ,,Gheorghe Lazar” Sibiu au
participat in perioada septembrie 2015 -
februarie 2016 la proiectul eTwinning Our
peace song - ,,Cantecul nostru pentru pace”,
alaturandu-se altor aproximativ 150 de elevi
din 4 tari europene: Germania, Portugalia,
Spania si Polonia.

Am colaborat pentru a crea o0 melodie
despre pace (cu versuri In limba englezd), pe
care am finregistrat-o audio si video. De
asemenea, am realizat si o brosura cu desene si
versuri in limbile materne ale partenerilor.

Prin intermediul acestui proiect am
reflectat asupra rolului pacii si am convenit
cum ar trebui sd arate/sune o melodie despre
pace in zilele noastre. Am creat versuri in limba
engleza, pe care apoi le-am tradus in limbile
nationale, incercand sd le facem sa rimeze si
pastrand cat mai mult din versiunea originala.
Am creat logo-ul proiectului si brosura DVD-
ului prin concurs.

Proiectul a fost recompensat in aprilie
2016 cu Premiul I la a 63-a editie a Concursului
European Européischer Wettbewerb organizat
de Ministerul Educatiei din Germania. Din
1953, elevii din Germania au sansa de a explora
cultura europeana, valorile Europei si istoria
europeana intr-un mod creativ, prin proiecte
educationale. Din 2012, eTwinning a sprijinit
Concursul european, deschizandu-1 astfel catre
alte tari. Echipe din pana la cinci tari pot acum
lucra impreuna si pot colabora pentru a intra in
concurs. Exista doar o singura cerinta: e nevoie
de un partener german, care completeaza
formularul de candidatura in luna martie.
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Un cantec pentru pace -
proiect eTwinning

Coordonator: prof. Daniela Bunea

Proiectul a fost apreciat fireste si In
Romania, elevilor si profesorilor romani
participanti  fiindu-le acordat  Certificatul
National de Calitate eTwinning, n 21
octombrie 2016. Cu ocazia Saptamanii
Educatiei Globale 14-18 noiembrie 2016, elevii
castigatori au fost felicitati in data de 18
noiembrie, ntr-un cadru festiv, la Centrul de
Documentare si Informare al colegiului nostru.
Ei ne-au delectat cu cantecul -castigator,
inconjurati de desene despre pace realizate, in
aceasta saptamana aparte, de elevi din colegiul
nostru, dar si de invitati din Colegiul National
Samuel von Brukenthal Sibiu si din alte 5 scoli
europene, parteneri in proiect:
<+ Gymnasium Georgianum din
Hildburghausen, Germania;

IES Medina Azahara din Cérdoba, Spania;
Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych STO din
Varsovia, Polonia;

Escola Secundaria Gama Barros din Sintra,
Portugalia;

Escola Basica de Vale
Lisabona, Portugalia.

La nivel international, proiectul nostru a
primit Certificatul european de calitate in 22
noiembrie 2016 si este In competitie pentru un
Premiu eTwinning 2017, unde speram sd avem
succes!

¢ ¢ ¢ ¢

Mourdo din

European Quality Label '
7 . N

‘;r" Daniela Bunea Colegiul National Gheorghe Lazar Sibiu, ROMANIA

! pentru proiectul:
h\ ¢ Our peace song

22.11.2016

Jich -

Mare Durando
Simona Velea P
Biroul national de asistents ottt uppart Seckos
ROMANIA

- Erasmus+

Felicitari! Impreuna pentru pace!
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Va reamintim strofele
cantecului nostru in versiunea romana:

cand fard sperantd totul apare,
cand pacea e spre devorare,
- Pacea-i spre devorare -

De unul singur totul se uita
cand marile din lacrimi se umfla,
Singuri in ploaie ne topim,
Generosi cu tottii sd fim!

Cartea viefii s-o citesti,
Pacea din ea s-o gasesti!
Distruge pagini cu razboi,
Sterge al vietii noroil

— ANANR EBu

GLO®ALE
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Video-clipul realizat de noi poate fi
vizionat pe Internet la adresa:
e https://www.youtube.com/watch?v=K
EYFIL1iA5d8.
Colegii interesati de acest proiect pot gisi mai
multe informatii la adresa:
e https://www.kmkpad.org/ew2016.html

Si acum, sd va spunem cateva cuvinte
despre Saptdmana Educatiei Globale.

Legaturile dintre statele lumii sunt tot
mai  numeroase. Sunt incheiate relatii
economice si politice Intre tari diferite. Oamenii
calatoresc pe toate continentele lumii.
Problemele care apar pe un continent, de
exemplu un taifun in Asia, se reflectd in
celelalte zone ale pamantului. Ne confruntam cu
totii cu probleme de genul incalzire globala,
cresterea populatiei, lipsa de apa sau pericolul
nuclear. Astfel a aparut necesitatea cooperarii
internationale.

O solutie pentru rezolvarea acestor
probleme este si educatia oamenilor. Pentru
aceasta, fiecare tard trebuie sa aloce o suma
pentru sustinerea invatdmantului.

In fiecare an, elevi si profesori din
intreaga lume aniverseaza Saptaimana Educatiei
Globale. Sunt organizate cu aceastd ocazie
diverse activitati si proiecte, simpozioane si
concursuri care urmaresc sa aduca in atentia
tuturor importanta accesului la educatie a
tuturor copiilor. La nivel mondial, campaniile
dedicate educatiei sunt initiate si sustinute de
organizatii precum: ONU, UNESCO, OSCE,
Consiliul Europei.

In fiecare an este aleasd o tematici. De
exemplu ,,Egalitatea trebuie sa fie reald” n
anul 2015 sau ,,Finantati viitorul! Dreptul la
educatie pentru toti” In anul 2016.

Ideea generala este cd fiecare copil,
indiferent de tara, regiunea sau zona geografica
in care traieste, indiferent de situatia economica
sau politicd din tara lui, are dreptul la educatie.
Fiecare copil trebuie sa stie sd respecte
diversitatea, sd poata comunica cu persoane din
alte tari, sa inteleagd problemele care apar in
lume si sa poatd deveni un adult care sa faca
lumea mai buna.

Surse de informare:

e https://educatiafnonf.wordpress.com

e https://www.google.ro/search?q=unesco+educa
tia+globala

Articol realizat de:
Soima Ruxandra si Soaita Sinziana, clasa a VI-a B

(X
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Motto: Give me a museum and I’ll fill it.
(Pablo Picasso)

Educatia in si prin muzee poate completa
cu success cunostintele obtinute la scoald si poate
conduce la dezvoltarea unor abilititi dintre cele
mai diverse, de la cele artistice (pictura, modelarea
lutului etc.) la cele mentale (capacitate de sinteza,
de analiza, cunoasterea si intelegerea unor teorii si
tematici stiintifice etc.).

Pornind de la aceste idei, parteneri din 6
tari europene si pan-europene — Ucraina, Lituania,
Turcia, Georgia, Bulgaria si Roméania — au decis
realizarea pe parcursul anului scolar 2016-2017 a
unui proiect educational eTwinning, cu scopul
explicit de a contribui la dezvoltarea sau crearea
muzeelor scolilor lor.

Una dintre cele mai interesante activitdti
pentru toti elevii implicati In proiect, cu varste
cuprinse intre 12 si 16 ani, a fost vizita la un
muzeu national din zond, urmatd de vizitarea
virtualda a Muzeului de Istorie Naturald din
Londra, Marea Britanie. Noi Tn Sibiu am ales
Muzeul de Stiinte Naturale si elevii din clasele a
V-aB,aVl-aA, aVl-aBsia VIl-a A participanti
la acest proiect au vizitat muzeul in 24 noiembrie
2016.

Spicuim din impresiile lor:

.Ornithoptea priamus urvillianus
este un fluture mare si are aripile colorate
n albastru si negru. Mergdnd la muzeu am
aflat foarte multe informatii despre
diferite animale si acest fluture mi-a pldcut
cel mai mult.”

Cristina Stefanuti, clasaa VI-a A
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Proiect eTwinning -
»School museums speak
louder than words”

Coordonator: prof. Daniela Bunea

.Este un muzeu interesant,
unde poti afla lucruri noi. In ciuda
madrimii lui, Tnduntru sunt expuse
numeroase specii de animale - pdsari,
insecte si multe altele. Muzeul mai
dispune de o curte exterioard unde
sunt expuse replici ale speciilor de
dinozauri care au trdit acum multe
milioane de ani.”

Sebastian Gritu, clasa a VI-a B

Vizita virtuald la muzeul din Londra
a avut loc Tn mai multe sesiuni, fiecare elev
alegandu-si momentul cel mai potrivit
pentru o astfel de experientd, cdci virtutea
virtualului constd 1n aceea cad muzeul poate
veni inspre noi, nefiind nevoie de o
deplasare fizica, putand realiza vizite
virtuale la orice ord si de oriunde am fi.
Elevii clasei a 1X-a B au participat si ei la
acest periplu, iar parte din gandurile si
emotiile lor au fost asternute pe hartie:

.Impresia mea despre muzeul
virtual pe care |-am vizitat este cad
prezentarea a fost captivantd, iar
partea audio a fost bine realizata.
Faptele prezentate mi-au pdarut a fi
fascinante. Mi-a pldacut si cd am putut
auzi pronuntia original englezd, desi
unele cuvinte nu le-am finteles din
cauza accentului.”

Cassiana Anghel, clasa a 1X-a B



Sectiunea Proiecte internationale

Laboratorul de idei, Nv. 12/2017

.Mi-a placut foarte mult modul
de prezentare: cel virtual."

Bianca Simuleac, clasa a VI-a A

.Consider cd experienta
eTwinning este una impresionantd
deoarece am putut vizualiza si auzi
lucruri fenomenale despre un muzeu
de stiinte naturale. [...] Putem invdta
foarte multe lucruri in plus fatd de
cele pe care le studiem la scoald.”

loan Dragomir, clasa a IX-a B

\

Educatia muzeala deschide muzeul
catre elevi ajutdndu-i sd cucereasca lumi
valorice noi. O educatie realizatd in acest
perimetru i ajutd sa dezvolte sentimente
pozitive  despre  obiecte si  lumea
inconjurdtoare. Muzeele sunt un loc de
cunoastere si de exersare a unor competente,
dar si de descoperire a eu-lui - prin punerea
in valoare a unor dispozitii sau interese
individuale pe care scoala nu le vizeaza.

Proiectul nostru eTwinning va imbina
mai departe vizitele la muzee, asistenta
pedagogicd pentru vizitatorii-elevi, strategii
de invatare cum ar fi observarea, pregatirea
vizitelor si  valorificarea ulterioara a
experientelor aplicind  cunostintele la
muzeele scolilor noastre.

prof. Daniela Bunea
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Cum putem Tmbina  cunostintele
dobdndite la matematicad, fizicd sau chimie cu
cele de limba romand? Vd prezentdm, mai jos,
un proiect realizat de colegii vostri de liceu.
Nu uitati: Fiecare materie este importanta!

\

Orele de limba si literatura romana sunt
mai atractive si pentru elevii care nu au talent
pentru domeniul umanist daca apelam la
metode complementare de predare-invatare
precum ,,Metoda inteligentelor multiple”. Sa
luam, spre exemplificare, ,,Povestea lui Harap-
Alb”, de lon Creanga. Profesorul preda
continutul basmului cult, iar, la sfarsit, in loc de
feedback, aplica ,Metoda inteligentelor
multiple” care presupune impartirea elevilor pe
grupe de lucru, in functie de aptitudinile
fiecaruia. Elevii isi aleg singuri grupa in care
vor lucra: inteligenta lingvistica, inteligenta
muzicala, inteligenta  logico-matematica,
inteligenta  spatiala, inteligenta corporal-
kinestezica si cea interpersonala. Pentru fiecare
tip de inteligenta, exista anumite cerinte pe care
elevii trebuie sa le rezolve.

Exemplificare:

Inteligenta logico-matematica:
realizati un poster in care sa ilustrati, sub
forma unei scheme logice, drumul initiatic al
lui Harap-Alb, parcurs de personaj, de la
statutul de ,,boboc” pdna la cel de om matur
capabil sa-si intemeieze o familie. Luati in
calcul si relatia sa cu alte personaje din basm.
Puteti folosi simboluri matematice, diferite
figuri geometrice, formule matematice, de la
fizica sau de la chimie, grafice etc. Elevii isi
vor prezenta materialele lucrate in fata clasei,
apoi se vor comenta impreund cu intreaga
clasa.

Prof. luliana Burtan
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Mesaj catre viitorii liceeni...

Coordonator: prof. luliana Burtan

Jedad om

HIRQAP-ALDT EVOLUTIA FUNCTIEL TIMP
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Prin proiectul pe care I-am realizat am
ilustrat: evolutia protagonistului (cu ajutorul
cercului trigonometric) si trecerea timpului.

Timpul si-a lasat amprenta asupra
evolutiei personajului. Acesta dezvoltd pe
parcursul probelor calitati care il vor investi ca
imparat.  Astfel, trecerea  timpului il
caracterizeazd pe Harap Alb ca: neinitiat, initiat
si erou.

NEINITIAT

»boboc in felul sau”, bun, milostiv, curajos,
naiv, slab, vrednic, intelept, rabdator.

+ TIMP

Y

INITIAT blénd, sincer, supus; altruist, sensibil.

+ TIMP

EROU persoana deschisa si de incredere; matur,
imparat.
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Cosinus
Functia cosinus este reprezentarea valorilor

numerice corespunzitoare pe un cerc care
evolueaza in sens antiorar. Legatura dintre functia
cosinus si evolutia personajului consta in faptul ca,
in traditia populara cercul este simbolul vietii. Am
observat ca diferite valori ale cosinusului reflecta
momente cheie Tn maturizarea lui Harap-Alb.

Tn punctul O, cosinusul are valoarea 1, fiind
cifra Inceputurilor, acest punct reprezintd
momentul nasterii mezinului. Tnainte de a ajunge la
momentul de maxim al vietii sale (casatoria).
Harap-Alb va trece printr-o moarte ritualica,
simbolizdnd depasirea statutului de sluga (valoarea
numerica a cosinusului in acest moment este 0.

Calatoria de verificare
Proba vredniciei si a intelepciunii
~ ,,Gradina cu salati” a ursului ~
,»(Gradina cu salati” a ursului este un patrat
de lungime 1=9 Km. Dupa ce Harap-Alb furd
salatile, trezind astfel ursul, el o ia la fugd pe
diagonala curtii. Ursul incepe sd-1 urmareasca cu
viteza v1=65 Km/h abia cand mezinul craiului
parcursese prima treime din distanta. Aflati viteza
minima v2 a lui Harap-Alb dacd Ursul ajunge
deodata cu acesta la poarta gradinii.

SALATA, salate si siliti, s. . (Adesea determinat prin
«verde») Plantd erbacee din familia compozeeior, cu
frunze mari, rotunde, cultivata ca planta culinara (Lactuca
sativa)

https://dexonline.ro/lexem/salat%C4%83/50037

:'Ir/-f_ -Y.r _':\"'

Calatoria de verificare
Proba curajului si a rabdarii
~ Cerbul cu nestemate ~

Harap-Alb facuse exact cum f{i
spusese Sfanta Dumnica: sd se duca, sa
sape o groapd, sd-i taie capul cerbului si sa
se ascunda in groapa pana va muri cerbul.
Tindnd cont cd tot sangele cerbului se va
scurge in groapa pregatita de Harap-Alb, de
dimensiuni L=1; h=2l; pana la un nivel hl
ce reprezintd 88% din ndltimea lui Harap-
Alb: hHA=1,80 m. Stiind ca volumul total
al sangelui unui cerb reprezintd 8% din
masa acestuia, aflati masa cerbului increstat
CU nestemate.

Calatoria de inapoiere
Proba chimiei ca iubire
~ Fata Imparatului Ros ~

Din reactia a doua substante chimice
cunoscute, rezulta o substantd organica, cu un
element necunoscut, ce contine urmatoarele
elemente chimice: As, Al, P, B, Ar, |, Te, Pr,
S, N, H, x. Aflati elementul necunoscut si
reprezentarea finala a substantei (cu legaturi
chimice) daca din combinarea primelor doua
substante chimice rezultd o substantd cu
structura data in reactie:

Te Al

Ar

Pr H

Proiect realizat de:

Cioban Alexia, Dragan Raquel, Eparu
Madalina, Prodan Maria, Vacarescu Cristina,
clasaa X-a F
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cititorl recomandd s

Biografie:

Rick Riordan (Richard Russell) este un scriitor
american, cunoscut, in special, ca autor de literatura
pentru copii si adolescenti. Si-a nceput cariera ca
profesor de limba engleza si de istorie In orasele San
Francisco si Texas. In anul 2002 a primit premiul de Cel
mai bun profesor din scoala Saint Mary din San
Francisco.

Este autorul unor serii de «carti de
fictiune: Percy Jackson and the Olympians, Kane
Chronicles si The Heroes of Olympus.

In aceasta revisti, vd voi prezenta seria
Percy Jackson and the Olympians, care este
compusd din urmatoarele volume: Percy Jackson
si Olimpienii, Hotul Fulgerului, Marea Monstrilor,
Blestemul Titanului, Batalia din labirint si Ultimul
Olimpian. Pentru activitatea sa Tn domeniul literar
a primit mai multe premii precum: Mark Twain
Award, Rebecca Caudill Award, School Library
Journal’s Best Book s.a.

——

Ecranizari:

In perioada 2010-2013 au fost realizate
filme dupa primele doua volume. Primul volum,
Hotul Fulgerului, a fost ecranizat in anul 2010.
Printre actorii principali se numara:

Logan Lerman —in rolul lui Percy Jackson

Alexandra Daddario — in rolul lui Annabeth

Chase

Brandon T. Jackson — in rolul lui Grover

Underwood

Jake Abel —1n rolul lui Luke Castellan

Pierce Brosnan — in rolul domnului Brunner
In al doilea film, actrita Leven Rambin joaci

rolui Clarissei.

vVV VY VYV
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(A=)

= Percy Jackson si Olimpienii

Volumul 1 =» ,Hotul Fulgerului”

Un baiat din New York, numit
Percy Jackson, descopera ca este fiul lui
Poseidon si ca este alesul unei profetii.
Mama lui este rapitd de un minotaur si
dusa in Infern. Hades ii cere lui Percy, in
schimbul mamei lui, Coiful Umbrelor si
Fulgerul lui Zeus, care, dupa parerea
zeilor, a fost furat de Percy. Daca Percy
nu aducea Fulgerul lui Zeus in Olimp
urma sa se pornescad un razboi. Rick
Riordan ne prezinta in acest volum
foarte multe aventuri uimitoare in timpul
carora Percy si prietenii lui se luptd cu
creaturi mitologice si ajung in Infern,
apoi in Olimp.

Volumul 2 —> ,,Marea Monstrilor’’

Luke  Castellan,  personajul
negativ, otraveste Pomul Thaliei care
pazea Tabara Semizeilor de toti
monstrii. Percy Jackson, impreuna cu
fratele lui vitreg, Tyson, si prietena
acestuia, Annabeth, pleaca 1n cautarea
Lanii de Aur care putea vindeca Pomul
Thaliei. Ei trebuie sa navigheze prin
Marea Monstrilor plind de pericole.
Acest volum este Tn mod special
caracterizat prin suspans.
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Volumul 3 => ,,Blestemul Titanului”

Doi semizei noi sunt in pericol, asa ca
Percy, Grover, Annabeth si Thalia merg sa-i
salveze. Tn ajutorul lor sare zeita Artemis si
vanatoresele acesteia. Dupa gasirea noilor
semizeli, zeita pleaca in cautarea unui monstru
stravechi, dar este luata prizonierd. Semizeii
si secunda lui Artemis, Zoei, pornesc in
cautarea zeitei, trecand printr-o multime de
pericole.

Volumul 4 =—>» ,Bitilia din Labirint”

Armata de monstrii a lui Luke se
indreapta spre Tabara semizeilor. Percy,
Grover, Annabeth si un personaj nou, Rachel,
pornesc la drum cu speranta de a-1 opri pe
Luke si intre Tn tabara lor. Ei se intalnesc cu
un arhitect antic, Dedal, si 1l gasesc pe Nico
di Angelo, care a fugit din tabara semizeilor
dupa ce a aflat ca sora sa e moarta. In final,
regele titanilor, Cronos, porneste un razboi de
proportii imense.

Volumul 5 = ,,Ultimul Olimpian”

Rézboiul a inceput, iar semizeii
trebuie sd se confrunte cu o armatd de
monstri si sd apere Olimpul. Zeii sunt nevoiti
sa-1 nimiceascd pe monstrul Tifon. Titanii
ataca primii si fac multe pagube in tabara
semizeilor. Ei sunt la un pas de victorie, dar
Cronos este infrant de Luke, semizeul
tradator. In tot Olimpul este bucurie mare,
deoarece titanii au fost infranti.

Webografie:

1. https://www.books-express.ro/blog/autorul-
saptamanii-rick-riordan

2. http://www.zfilme-online.org/percy-jackson-
the-olympians-the-lightning-thief-2010.html

Descopera magia cértilor!

K-_-V.’ —~ Tudor Sugeac, clasaa V-a A

Grafica:
Alexandru Gorcea, clasaa VI-a A

Rezolvati corect rebusul pe verticala
AB. Veti descoperi cum se numeste casa lui
Zeus.

o

A

(]

B

Fratele vitreg al lui Percy se numeste...
Care semizeu i-a tradat pe zei?

3. Cum se numeste fata care a fost readusa la
viata?

Zeita vanatorii se numeste...

Alesul profetiei si personajul principal al
romanelor...

N =

S

Daca cititi cartile puteti afla...

Y

Cum sa calariti un Pegas?

Cum sa dresati un cdine cu doud capete?

Ce trebuie sa faci ca sa derutezi un ciclop?
Cum sa faci un satir sa-ti cante melodia
preferata?

Unde traiau titanii?

Unde este actualul muntele Olimp?

Cum sa infrunti o armata de monstri?

Ce trebuie sa faci ca sa-i calci pe urme lui
Hercule ?

v

YV VY

/

Prezentare de carte realizata de:
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Michael Ende

»Jim Nisturel §i Lukas, mecanicul de locomotiva”

Despre carte

Jim Nasturel ajunge pe minuscula insula Lummerland
— cu o populatie de doar patru locuitori — prin intermediul unui
pachet misterios. Insa, din cauza ,,aglomeratiei” din mica lor
tard, mecanicul Lukas se vede nevoit sa-l1 ia pe Jim si, la
carma fantasticei sale locomotive - Emma, sa porneasca intr-0
calatorie prin tinuturi bizare, unde intdlnesc personaje
memorabile: Uriasul Parelnic, Dragonul-pe-Jumatate sau
Bonzii de la castelul din Mandala, care se arunca pe burtd ori

de cate ori 1si saluta suveranul.

Ca n toate povestile, existd si o printesa care trebuie

Jim Nasturel si prietenul
sau, Lukas, pleaca in célatorie cu Mandalei.
Emma, o locomotiva care poate
sd meargd pe apa.

salvatdi: micuta Li Si, fiica desteaptd foc a Imparatului

Astfel isi construieste povestea magicianul Michael
Ende: suspans, intdmplari inedite si personaje fabuloase, o

poveste frumoasa scrisa pentru voi.

Despre autor

Scriitorul german, Michael Ende a scris
mai multe carti pentru copii precum: ,,Punci cu
porunci”, ,,Momo”, ,,Poveste fara sfarsit”, Jim
Nasturel” etc. Dar a avut si alte meserii: actor si
critic de film.

Cartile sale contin imagini cu
personajele si cu Intamplarile descrise. A
colaborat si cu tatal sdu, Edgar, care a realizat
desenele incluse Tn cartea de povesti Oglinda in
oglinda. Un labirint

,Jim Nasturel si Lukas, mecanicul de
locomotiva” este primul roman care a fost tiparit
in Germania si, dupda doi ani, continuarea
acestuia - ,,Jim Nasturel si cei 13 salbatici”.

Au fost realizate si filme dupd doua
dintre cartile autorului: ,,Povestea fara sfarsit”
si ,,Momo”.

Michael Ende a locuit in doud tari: in
Italia si Tn Germania, si a fost casatorit cu
Mariko Sato, traducdtoarea japoneza a cartilor
sale.

\

Webografie:

1. https://en.wikipedia.org/wiki/Michael _Ende

Premii obtinute de Michael Ende pentru
volumul ,Jim Nasturel si Lukas, mecanicul de
locomotiva”.

+ Premiul Germaniei pentru literaturd pentru
tineret  si Premiul Hans Christian
Andersen, in anul 1961;

+ Lista de onoare IBBY pentru traducerea in
limba italiana, 1988.

Daca cititi cartea puteti afla...

Ce este Cununa Lumii?

Unde se afla Valea Amurgului?

Cum poate fi reparat un... vulcan ?

Cum sunt elevii de la scoala Kummerland ?
Cum poti prinde o insula ratacitoare ?

Un dragon... poate sa fie profesor ?

YVVVVYVYY

Doamna Mahlzahn

2. http://www.editura-art.ro/info/autor/ende-michael

3. https://www.cartepedia.ro/carte/carti-pentru-copi
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Prezentare realizata de:
NG Ramona Banciu, clasaa VI-a B
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Rui Zink
»Cititorul din pestera”

Eroul nostru este un copil de cincisprezece ani ai
carui parinti au divortat. Deoarece nu era suficient de mult
supravegheat, a inceput sa fure. Intr-o zi, fugind de Garda
Regala, s-a trezit suspendat in gol, deasupra apei si a cazut
pe puntea unei cordbii de marinari. Acestia Tncdrcau nava
cu lazi pline de carti si cu otrava. Intentia lor era de a pleca
pe mare pentru a-1 captura pe Anibalector, un monstru urias
caruia 1i placea sa citeasca.

La scurt timp dupa iesirea navei din port, dintr-0
data, o furtuna teribila s-a iscat de nicaieri, iar baiatul a fost
luat de valurile tulburate ale marii si a fost dus in fata unei
pesteri care era plina de carti si oase umane. Aici 1-a intalnit
pe Anibalector si a fost nevoit sa citeascd pentru a-si pastra
viata. In fiecare zi baiatul trebuia sa citeasci o carte, iar pe
seara trebuia sa o comenteze impreuna cu Anibalector.

Dupa mult timp, marinarii s-au intors sa-l salveze pe
copil. Planul a functionat. L-au capturat pe monstru si s-au
intors acasa. Acolo, oficialii orasului, l-au Tnchis pe
Anibalector intr-o groapa imensa.

Baiatul, stiind cd noul sau prieten va suferi, a riscat
totul si 1-a eliberat. Avea posibilitatea de a se intoarce in
pesterd Impreund cu acesta, dar a refuzat si a fost pedepsit
prin a deveni cititor pe viata.

Despre autor

¥ Rui Zink este profesor la Universitatea
din Lisabona si este un cunoscut autor de
romane, piese de teatru si carti pentru
copii.

+ 1n 28 martie, scriitorul portughez va intra
in legdturd directd cu copiil Inscrisi la
Clubul de lectura Fanbook de la Libraria
Humanias din Cismigiu, Bucuresti pentru
a discuta despre romanul Cititorul din
pestera.

agrwdE

S

S

Imagine realizata de:
Ana Dicu, clasa a VI-a A

Rezolvati corect rebusul de
mai jos. Pe verticala AB, veti
descoperi cum il puteti cunoaste pe
Anibalector.

Copilul s-a intalnit in pestera cu...

Ce a gasit baiatul in pestera?

Cu ce era incarcatd nava marinarilor?
Care era pasiunea lui Anibalector?
Care era sarcina baiatului pe durata
sederii lui 1n pesterd?

Ce varstd avea baiatul cand a plecat
in expeditie?

Cum a fost pedepsit baiatul pentru ca
a refuzat sa plece cu Anibalector?

Adrese la care puteti gasi mai multe date despre
autor:

1. https://ro.wikipedia.org/wiki/Rui_Zink

2. http://adevarul.ro/cultura/arte/rui-zink-scriitor-astazi

3. http://www.evz.ro/scriitorul-rui-zink-interviu-in-
premiera-cu-copiii-inscrisi-in-clubul-de-lectura-
fanbook.html

Articol realizat de:

Andreea Ardelean, clasa a VI-a B
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In toamna aceasta, elevii din Colegiul National
,Gheorghe Lazar” au vizitat, din nou, biblioteca
universitatii sibiene. De aceasta data, cu ocazia Noptii
cercetatorilor, o activitate de amploare, in cadrul careia
oricine a avut curiozitate si putin timp a putut s vadd o
parte dintre activitatile desfasurate de studentii si
profesorii din mediul academic.

Colaborarea noastra cu biblioteca ULBS este
deja traditie. In ultimii ani scolari elevii nostri au
participat la atelierele din cadrul Nocturnei
Bibliotecilor, dar si la proiecte culturale. Proiectul
Basmul in colectiile CDI a fost realizat in cadrul
activitatii dedicate vietii si operei Fratilor Grimm. Atunci
am patruns In lumea basmului prin intermediul unei
expozitii organizate de Biblioteca Universitatii si de
Primaria Sibiu, in colaborare cu Asociatia de Prietenie
Sibiu-Marburg si cu Fundatia Fratii Grimm din Kassel.

Lectura in imagini este un alt proiect comun,
initiat anul trecut scolar si realizat in colaborare cu scoli
generale si licee din judetul Sibiu. El se desfdsoard sub
egida Inspectoratului Scolar Judetean Sibiu si al
Asociatiei Bibliotecarilor din Romania, filiala Sibiu.
Scopul acestui proiect este: familiarizarea elevilor cu
spatiul bibliotecii $i cu ceea ce oferd aceasta:
evenimente, publicatii de actualitate, expozifii tematice,
activitati de promovare a lecturii; formarea capacitatii si
a obisnuintei de a fi utilizator al bibliotecii/CDI.

Proiectul este gandit pentru o perioada de patru
ani scolari si acopera urmatoarele domenii:

» an scolar 2015 — 2016 — promovare carte si

biblioteca

» an scolar 2016 — 2017 — promovare literatura
francezad/engleza

» an scolar 2017 — 2018 — promovare literatura
germana/romana

» an scolar 2018 - 2019 - promovare

enciclopedii/dictionare cu tematica la alegere —
biologie, istorie, fizica, protectia mediului etc.

34

Leciura T imagini

Bibliotecar: Marinela Rusu

Produsele de lectura inspirate de
cartile noastre preferate (semne de carte,
carte pop-up, desene si produse de arta
plasticd) au fost expuse 1in spatiile
oferite de biblioteca universitatii. Pentru
noi, Noaptea cercetatorilor a fost si un
bun prilej de a comunica, de a schimba
impresii cu colegii din celelalte scoli
implicate Tn proiect.
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Ce este cartea pop-up...

Cartea Pop-up este o creatie interesanta, pe
care am descoperit-0 cu ocazia proiectului Lectura in
imagini.

Este o ilustratie clard a unei lecturi, care ne
aduce la cunostintd personajele principale si
subiectul cartii, poeziei sau ghicitorii. Eu mi-am ales
poezia ,,Lasa-mi, toamnd...” de Ana Blandiana.

A fost o experientd frumoasa si am realizat
prima mea carte pop-up!

Puia Elena Teodora, clasaaV-aB

Cum realizezi o carte pop-up...

Salutare! Ma numesc Beatrice si de curand
am descoperit cum se face cartea Pop-up. Cand am
vazut cum aratd m-am gandit ca va fi foarte greu de
facut, dar cand am primit explicatiile nu am crezut ca
ceva atat de frumos poate fi facut atat de simplu.

Pentru a confectiona aceasta carte ai nevoie
de:
carton colorat A4,

0 poveste la alegere;

personajele povestii;

lipici, foarfeca;

culori.

Intai trebuie sia colorezi si si decupezi
personajele, apoi vei imparti cartonul n douad, iar la
mijloc 1i vei face patru tdieturi astfel incat sa-ti iasa
doud dreptunghiuri. Personajele le lipesti pe
dreptunghiuri, adaugi diverse elemente decorative cu
ajutorul carora redai imaginea inspirata de carte. La
final, scrii autorul si titlul, precum si morala fabulei
sau un fragment din povestea sau poezia aleasa.

Spor la lucru!

Kadar Beatrice, clasaaV-aB

VVVYYVY

..Dupa ce ati pregitit toate materialele
necesare, va ldsati imaginatia sd zboare. Adica va
imaginati cum ati vrea sa arate cartea voastra pop-up
si incepeti sda o realizati prin lipirea, decuparea si
desenarea hartiei. Apoi scrieti titlul si autorul cartii,
precum si un mic paragraf reprezentativ. Nu uitati...
Imaginea trebuie sa fie cat mai atractiva.

Munteanu lulia, clasa a V-a B

...Eu am ales cartea mea preferata, ,,Pdadurea
Fermecata”, de Guid Blyton. Am selectat doua
dintre personajele principale: Joe si Frannie pe care
le-am colorat si le-am lipit pe un carton verde. La
sfarsit, mi-am inveselit cartea cu un desen cu casuta
copiilor si Copacul Departarilor...

Slarcu loana, clasaaV-aB

Carti pop-up realizate de: Cobasnean
Patricia, Apolzan Teodora, Golea Melissa,
Puia Elena, Turcu Darius, Potra Daniela,
Munteanu lulia, Slarcu loana si Negrea

\

Si acum, cateva impresii...

Cartea pop-up a fost un proiect
interesant si distractiv. Mi-a ocupat putin din
timp, dar rezultatul a fost excelent. A fost
usor de realizat, singura piedica a fost timpul.

Ratiu Mihai, clasa a V-a B
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Copiii doresc deseori sd fie mai
mari si adoptd comportamente nepotrivite,
care pot determina uneori chiar
dezechilibre n viata lor. Este necesar ca
ei sd Tnvete sd-si stdpdneascd impulsurile,
sd gdndeascd rational, sd fie constienti de
realitatea lor, sd inteleagd consecintele
faptelor lor.

Cum e viata la 12 ani?

La varsta de 12 ani, copiii incep sa se
schimbe fizic si psihic, sd-si dea seama mai
bine de ceea ce le place si de ceea nu le place si
sd se gandeasca tot mai mult la viitor. Ei vor sa
fie mai independenti, sa iasa in evidentd prin
comportament si aspect, isi aleg prietenii si
anturajul cu mai mult interes, se implica Tn mai
multe activitati si isi dau interesul pentru mai
multe lucruri. La aceasta varsta, copiii incep sa
se gandeascd mai mult la actiunile lor si la
consecintele acestora si doresc sa fie ei insisi.

(Boga Patricia, Munteanu Isabella, Ilas
Alexa, Bréancovean Sorin)

Alinturile devin doar niste amintiri
frumoase. Ai mai multe responsabilitati si te
maturizezi atat fizic, cat si moral. Incepi si te
gandesti ce fel de viata vrei sa ai.

(Ciobanu Andrada, Hunyadi Karina, Pavel
Andreea, Soima Ruxandra)

Psihologul recomanda. ..
Nu te grabi...

De ce sd nu ne grabim ?

Fiecare lucru are timpul lui. A sti care
este momentul potrivit pentru a actiona
inseamnd maturitate si autodisciplind. Acest
lucru presupune constientizare.

In viatd nu trebuie si fii cel mai bun;
trebuie sd te multumesti cu ce ai si cu cine
esti. (Gritu Sebastian)

Inteleptul rege Solomon a spus:
wExista un timp pentru a te naste §i un timp
pentru a muri, un timp pentru a construi i un
timp pentru a darama, un timp pentru a iubi
si un timp pentru a uri”. Exista timp pentru
tot, niciodata sa nu iei decizii prea devreme,
altfel poti regreta toatd viata. Gandeste pana
cand ideile devin clare.

(Stancu Cristina, Banciu Ramona, Chitoiu
Maria, Herghel Maia, Serban Alexandra)

De ce avem nevoie?

Este nevoie de indrumare sandtoasa
din partea adultilor si de receptivitate fata de
aceasta. Atunci cand te grabesti nu esti
pregdtit pentru ceea ce vrei sa faci si sigur
ajungi sa ai de suferit. Consulta-te cu adultii
apropiati atunci cand nu esti sigur de ceva si
fii receptiv la sugestiile lor. Nu te grabi!
Fiecare lucru are timpul sau!

—

Articol realizat de:
Consilier scolar: Daniela Poplacenel si elevii clasei a
clasaa VI-a B

Grafica: Alexa Ilas, clasaa VI-a B
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Modele de intrebari:

a) 1267
b) 1377
c) 1697

Sau

b) 1987
¢) 2000

Dati clik pe raspunsul
cosiderat corect si va aparea
una dintre cele doua ferestre

Cum realizam un Quiz?

Coordonator: prof. Gabriel Cojocaru

Tema Quiz-ului ne-a fost inspiratd din
excursia recentd pe care am facut-0 cu colegii
nostri de gimnaziu la Castelul Bran. Aceasta a fost
o experientd foarte pldcutd care ne-a motivat sa
facem un Quiz, sub indrumarea domnului profesor
Cojocaru Gabriel, care a reusit sa ne deschida o
poarta spre lumea informaticii.

Quiz-ul poate fi realizat cu ajutorul
programului Power Point. Acest tip de proiecte pot
fi imbunatatite cu ajutorul hyperlink-urilor* si al
imaginilor. Cu putin exercitiu, oricine poate crea
un quiz alegand tematica preferata.

Un quiz reprezintd o provocare care consta
in descoperirea propriilor limite, dar si de a
raspunde corect la diferite Intrebari, cu ajutorul
cunostintelor generale. Quizul poate fi un concurs
de iIntrebdri sau un examen scurt pe o anumitd
temd. Este o formd interactivd de a-ti testa
cunostintele. Faptul ca primesti imediat un rdspuns
de genul corect/incorect sau fals/adevarat, te ajuta
sa te autoevaluezi. Este simplu de utilizat, foarte
placut si util. Acest Quiz a fost creat pentru a testa
atat cunostintele realizatorilor lui, cat si ale
colegilor.

Pentru cei care nu cunosc termenii utilizati:

Hyperlink - Link-ul (engleza: hyperlink), este o
referinta cdatre un document sau parte a unui
document. Termenul link (prescurtare de la
hyperlink) de obicei este asociat cu Internetul si
paginile web, el fiind un termen mult mai
general, care poate cuprinde referirea si la alte
tipuri de documente electronice, care nu sunt
neaparat in format HTML (pagini web) si nu
sunt neaparat pe Internet.

Pentru mai multe informatii accesati adresa:
http://www.competentedigitale.ro/html/hyperlin
k.html

Avrticol realizat de: Bogdan Ungureanu, Alex Pavel,

Sebastian Gritu si Tudor Vlad, clasa a VI-a B
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NORPTER9 ({5 Noaptea cercetdtorilor

CERCETATORIOR
Wi $uin1atg.pmvoad! .

Personalul bibliotecii a pregatit pentru
noi diverse expozitii si proiecte culturale

U RS dintre care mentionam:
‘ # Calatorind prin Sibiu: Depozit institutional

oF, S dedicat valorificarii documentelor
referitoare la mijloacele traditionale de
comunicatie §i transport;

. 'Unsversitf“;a Siblu oy 1- . e
npucien Blage” 4" =7 ¥ Biblioteca pe roti: Cum te ajutd o
; biblioteca digitala sa fii mai eficient in
cercetarea ta.

Am vizionat si expozitille din incinta
bibliotecii, timp in care am primit si explicatii
pentru  diversele activitati. S-au dovedit
extrem de interesante activitati precum: De la
Pamant la Marte - cresterea plantelor in
conditii extreme; Etapele dezvoltarii pestelui
zebra comparativ cu omul; Efectele sedative
ale valerianei etc.
-

In data de 30 septembrie 2016,
incepand cu ora 16:00, Universitatea
,Lucian Blaga” din Sibiu a organizat
evenimentul ,Noaptea cercetatorilor” in
cadrul caruia s-au organizat experimente,
expozitii, concursuri, spectacole cu roboti,
science, activitati destinate tuturor celor
interesati si pasionati de stiinta. Sibiul, ca si
alte peste 300 de orase europene, a gazduit
activitati si experimente din toate domeniile
studiate in universitatea sibiana. Activitatile
s-au derulat la Facultatea de Inginerie,
Facultatea de Stiinte, Facultatea de Stiinte
Agricole, Industrie Alimentard si Protectia
Mediului,  Facultatea de  Medicina,
Facultatea de Stiinte Economice, Facultatea
de Drept, Facultatea de Litere si Arte,
Facultatea de Stiinte Socio-Umane. Elevi
din colegiul nostru insotiti de prof. Antonia
Ursu, prof. Gabriela Sandulescu si
bibliotecar Marinela Rusu au participat la
acest eveniment si au realizat un tur al
locatiilor unde s-au derulat activitati diverse.

Spatiul generos de la parterul si de la
cele patru etaje ale Bibliotecii s-a dovedit
neincapator, incepand cu ora 16, ora la care
am sosit si noi, cu un grup de elevi de
gimnaziu si de liceu.

\

Prof. Gabriela Sandulescu K-—-Y—ﬂ\
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Din nou in vizitd la Biblioteca Universitatii
,Lucian Blaga”. De aceastd datd, cu ocazia
evenimentului ,,Noaptea Cercetdatorilor”, in cadrul
caruia, profesori si elevi laolalta, ne-am bucurat de
un periplu prin lumea fascinantd a bilbiotecii, a
stiintei si a culturii.

La Biblioteca ULBS au fost organizate
activitati diversificate care ne-au captivat pe loc: am
observat preparate microscopice, imagini cu aspecte
de anatomie comparata, iar paramedicii SMURD ne-
au explicat manevre de prim-ajutor. Am participat
apoi la o competitie printre rafturile bibliotecii: eram
detectivii cartilor, ne foloseam de anumite indicii
pentru a localiza un roman si a citi mesajul secret
ascuns induntru. Am fost recompesati cu bomboane
si ravase cu citate.

Urmatoarea oprire a fost la Facultatea de
Inginerie, pentru a vedea o serie de roboti si masina
care franeaza fara actionarea pedalei.

La Facultatea de Litere, elevii de liceu,
iubitori de fizica (multi dintre ei elevi ai CNGL) ne-
au aratat montaje ingenioase pe baza de electricitate
si de magneti. Printre lampioane, am servit apoi un
ceai pregatit conform ritualului chinezesc.

Consider ca evenimentul e o poartd spre o
Cunoastere mai palpabild, mai activa si mai atractiva,
care vine sa completeze §i sd sprijine aspectele
teoretice insusite la scoald. Copiilor le place sa
invete, sa observe fenomene interesante, sa
socializeze si sa colectioneze... amintiri frumoase.

q*ﬁﬁ#

v

1
r

Prof. Antonia Ursu

Periplu prin universitatea sibiana.
La sfarsitul lunii septembrie,

Facultatile din  Sibiu au organizat

standuri si expozitii cu ocazia Noptii

cercetitorilor. Impreund cu doamna
diriginta, Ursu Antonia, am vizitat
diferitele sectii ale Universitatii ,,Lucian

Blaga”. Pentru noi, cele mai interesante

locatii au fost:

» Facultatea de Medicina si Biblioteca
— am vizitat biblioteca, am aflat cum
se imprumuta cartile cu ajutorul unui
program special de biblioteca si am
vazut produsele de lectura realizate
de elevi din mai multe scoli din judet,
printre care §i elevii din “Gheorghe
Lazar”. Este vorba despre proiectul
Lectura in imagini;

» La Facultatea de Economie am vazut
mai multe specii de pesti pdstrati in
formol;

> La ultima  facultate vizitata,
Facultatea de Drept, am participat la
o simulare de proces penal si la un
curs de criminalistica. Am putut vedea
rapoarte criminalistice adevarate si
dosare cu probe — pistoale, arme albe,
fotografii si haine.

Raluca Pustea si Roxana Domnariu,
Diana Seicean, Teodora Trif,
clasaa VIll-a A

\

Am vizitat standuri cu experimente
diverse si expozitii realizate de bibliotecari,
studenti si profesori. Ne-au atras atentia
prezentarile ficute de informaticianul
bibliotecii, domnul loan Visa, si de domnul
prof. Constantin Ittu. Este vorba despre o
prezentare a evolutiei mijloacelor de
transport, de la carutele si calestile trase de
cali pe strazile pietruite din oras, pand la
mijloacele de transport si comunicatii din
Europa epocii moderne. A doua prezentare a
avut ca temd activitatea lui Conrad Haas si
Tnceputurile construirii rachetelor in Sibiu.

Victoria Cioca si Daria Visa, clasa a VIII-a A
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Proiectul LegoFun

‘ ‘ Tn primul rand, proiectul a propus un
mod de abordare extrem de familiar copiilor,

FONDUL constructiile LEGO fiind pentru multi copii de
STI I N T E s c U gimnaziu cunoscute, unii fiind chiar pasionati
= | de ele. Plasarea unor elemente de programare

in acest mediu ludic au fost privite ca o
extensie a jocului lor obisnuit, iar introducerea
diferitelor notiuni de mecanica, electronica si
programare s-a facut foarte usor, aproape pe

Prin intermediul atelierelor organizate nesimtite.
in cadrul proiectului LegoFun (finantat prin Notiuni pe care elevii le invata la fizica
Fondul Stiintescu 2.0), participantii - 96 de sau la matematica de exemplu pot fi aplicate
copii cu varste intre 9-14 ani - au dobandit cu ajutorul robotilor LEGO. Pot fi propuse
competente de baza de construire si activitati in cadrul orelor normale de la clasi
programare a robotilor LEGO. Pe parcursul care sa introducd aceste notiuni prin
acestor ateliere au fost prezentate notiuni experimentare. Teme precum lungimea,
elementare de mecanica, electronica si viteza, frecarea, etc. (la fizicd) sau geometria
programare. Activitatile s-au desfasurat n cercului, dreptei, unghiuri, rapoarte si
perioada iulie - august 2016. proportii, elemente de statistica sau de logica

) o _ pot fi introduse cu ajutorul robotilor, elevii

Elevi cu diferite interese si puncte tari asimiland mult mai usor aceste notiuni prin
au lucrat impreund, ca o echipa, ntr-un mod experimentare si interactiune directd cu
metodic si responsabil, pentru a atinge un obiectele din jurul lor.
scop comun vizibil. Ei au proiectat, dezvoltat ncepand cu luna octombrie 2016, o
si Tmbunatatit propriii roboti, n scopul noud grupa LegoFun si-a desfasurat activitatile
propus de ei. Copiii au lucrat in propriul ritm la StiintescuHub.

si au fost incurajati si sprijiniti sa depaseasca
orice obstacol.

La sfarsitul fiecarei serii, participantii
au reusit sa construiasca pe cont propriu un
robot LEGO si sa il programeze pentru
indeplinirea unor sarcini simple.

\

Fondul Stiintescu este un program
de finantare pentru proiecte educationale
care promoveaza educatia STEAM
(stiinta, tehnologie, inginerie, arta si
matematica).

Pentru mai multe detalii accesati adresa:
hitp://sibiu.stiintescu.ro/1584-2 Prof. Carmen Popescu - coordonator proiect

(e
\ Fa) '
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Lazaristi voluntari in proiectul LegoFun:

Mihai Topor, clasaa Xll-a |

Paul Oancea, clasaa X-a D
Alexandru Olteanu, clasa a Xll-a |
Alin Pravariu, clasa a Xll-a |

Rares Paltineanu, clasa a X-a |

Maria Popa, absolventa a Colegiul
National “Gheorghe Lazar*

LR A R R

Proiectul LegoFun, derulat prin intermediul
finantarilor acordate de Fondul Stiintescu Sibiu, s-a
desfasurat in perioada iulie — august 2016. Astfel,
grupe a cate 15 copii cu varste cuprinse intre 11-14
ani s-au intdlnit zilnic, timp de sase sdptamani,
pentru atelierele de construire si programare de
roboti Lego. Locurile disponibile s-au ocupat
imediat, lucru care arata interesul crescut al copiilor
si al parintilor, deopotriva.

A fost o experientd deosebitd sa lucrez cu
elevi de gimnaziu. Am fost ajutatd de voluntari, elevi
de liceu. Cei mici au fost foarte entuziasti, foarte
incantati ca, jucndu-se, sa invete lucuri noi, sa vada
cum un robotel construit din piesele de lego, care le-
au Incantat copildria, pot fi programati si in urma
unor comenzi simple sd execute diverse miscari. La
finalul celor cinci zile de curs au trebuit sa realizeze
un mic proiect, totul in “ambalaj” de poveste.

Sunt sigurd ca si pentru ei a fost o experientd
placuta si unii vor deveni poate, mari programatori.

Iata si cateva dintre impresiile lor:

»Mie mi-a placut cursul de programare si
construire a robotului lego. Imi plicea sa lucrez cu
colegii mei si ne-am inteles foarte bine. Am reusit
sa indeplinim toate cerintele.”

Alexandru Belascu, clasa a VIl-a A

()

., Mi-a placut LegoFun pentru cd,
distrandu-ne am construit si am
programat robotei. Programarea a fost
partea mai grea, dar nu imposibil de
realizat.”

Dragos Buian, clasaa Vll-a A

»A fost o experienta interesantd
acest curs de LegoFun. Am invatat multe
lucruri  noi despre programarea
roboteilor. Am folosit piese de lego,
pentru a-l construi pe Willie, robotul
grupei noastre. Folosind senzori de
miscare, atingere, vedere §i sunet, am
putut sa-l programam sa faca diverse
lucruri. Cu ajutorul instructorilor, care
ne-au primit cu cdldura si ne-au ajutat
sa programam robotul, am reusit sa
ducem la bun sfarsit activitatile. Ne-am
facut noi prieteni, am invatat lucruri noi
si am ramas cu amintiri frumoase”.

Sebastian Faghi, clasaa Vll-a A

wIn perioada vacantei de vara
am participat ca voluntar la workshop-
ul ,,Lego Fun”. Aici s-au prezentat
foarte multe lucruri interesante despre
robotii din lego programati. A fost foarte
frumos mai ales cand am inceput sa le
aratam copiilor cum se lucreaza cu
asemenea ,,jucarii”’ si am fost chiar
surprins de faptul ca, pdana si copiii mai
mici, cei din clasele a Il - a au facut
fata provocarilor pe care au reusit sa le
treaca cu brio. Toti copiii au fost foarte
incantati si dornici sa se implice, mai
ales cand au realizat ca pot face orice
isi doresc cu cdteva piese de lego.”

Mihai Topor, voluntar, clasa a XlIl-a |

Mai multe detalii privind acest proiect
gasiti la adresa Web:

https://www.facebook.com/legofun2016/

Prof. Georgeta Preda - mentor proiect
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Drumul de la joacd la performanta

Copilaria in pas de dans

De cand eram mica si pana in prezent,
pasiunea mea nu este alta decat dansul. Tn timpul
liber, Tmi transform camera intr-o sala de dans.

De trei ani practic dansul modern si baletul,
cu seriozitate, mergand la Palatul Copiilor pentru a
fi o dansatoare mai buna.

La fiecare sfarsit de an scolar, particip,
impreund cu colegele mele, la un spectacol 1n
timpul carora zeci de persoane necunoscute ma
privesc cu atentie.

Tot Impreund cu colegele mele, particip la
Concursul Judetean de Muzica usoara, Folk, Dans
clasic si modern. in cadrul acestor competitii juriul
este foarte exigent, cel putin asa il vad eu.

Profesoara mea de dans se numeste Ibolya
Cristea, este o persoand gratioasd, dinamica si
perseverenta.

Am exersat pasii de dans pe mai multe
tipuri de muzica atat clasica, cat si moderna: Poker
Face, interpretatd de Lady Gaga, si | Feel Good,
interpretata de James Brown.

Mie Tmi plac foarte mult melodiile
interpretate de Willi Williams.

Imi place si dansez, dar si si privesc la
televizor sau pe scend spectacole realizate de mari
dansatori. Modelul meu, persoana care ma inspird
cel mai mult este Michael Jackson. Miscarile
realizate de el sunt spectaculoase.

Pentru mine dansul este modalitatea prin
care ma deconectez, ma elibereaz de gandurile rele;
ma ajutd sd ma relaxez si imi creeazd o stare de
bine.

Dansul este un mod placut de a-ti petrece
timpul liber, te ajutd sa interactionezi cu alti copii,
sd te dezvolti armonios si sa-ti faci prieteni noi.

Puteti incerca si voi!

Teodora Puia, clasa a V-a B
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PASIUNEA MEA, INOTUL

Concurs de not, Clubul Sportiv
Aquatonics

\

Webografie:
1. https://www.google.ro/search?q=bazinul
2. https://lwww.google.ro/search?q=Clubul

Am invatat s inot la Sala Olimpia din
Sibiu, sub indrumarea doamnei Anca Miclaus.
Prima mea lectie de inot a fost la varsta de cinci
ani. La inceput mi-a fost frica de contactul cu apa,
dar, cu ajutorul colacului, am invatat sa inot
singura intr-o luna.

Dupa un an de antrenamente am participat
la primul meu concurs unde am céstigat argintul
la proba 50 de metri craul. Cea mai bund
performanta a mea este locul 3 la Concursul
judetean desfasurat la Alba-lulia. Nu a fost deloc
usor. Pentru a ajunge la aceastd performanta, am
fost la antrenamente de 4 ori pe sdptdmana.

Pana in acest an, am participat la 3
concursuri la etapa judetena si la un concurs la
nivel national. Pentru a putea participa la
concursul national, a trebuit sa obtinem un barem
la proba craul. Am participat timp de trei zile,
alaturi de ceilalti copii selectionati, la
antrenamentele desfasurate la Clubul Sportiv
Aquatonics din Pitesti. Ne-am antrenat alaturi de
ceilalti copiii selectionati din toate judetele tarii
timp de trei zile, apoi am participat la concursul
care s-a organizat pe grupe de varsta.

In toati aceasta perioada in care am
practicat Tnotul am participat la cinci concursuri
care s-au desfasurat la Sibiu, Alba-lulia, Targu—
Mures si Pitesti.

Stilurile mele preferate sunt bras si craul.

As recomanda inotul tuturor deoarece este
un sport complex care necesita mult efort fizic.

Eu am reusit sd8 am aceste performante
datorita incurajarilor si criticilor antrenoarei mele,
dar si a muncii si sarguintei proprii.

Albu Daniela clasa a V-a A
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Patinajul viteza
Un stil de viata

Ma numesc Cobdsnean Patricia-Maria,
sunt eleva in clasa a V-a B la Colegiul National
,,Gheorghe Lazar” si am 0 mare pasiune:
patinajul viteza.

Cum am ajuns sa practic acest sport?

Printr-o intdmplare fericita, in urma cu
trei ani, am primit la scoald un pliant prin care
eram anuntati despre organizarea unor cursuri de
patinaj. Stiam atunci doar locatia si numarul de
telefon. M-am 1inscris la Clubul Sportiv Scolar
Sibiu si am finceput cu mult entuziasm
antrenamentele spre finalul clasei a Il1-a.

Tncepand cu anul 2015 particip la toate
concursurile si campionatele de profil.

Deoarece perioada cu zipada si cu frig
este foarte scurtd, la majoritatea antrenamentelor
folosim rolele.

Concursurile  nationale de role se
organizeaza la Targu Mures. Insa, in perioada de
jarna, se organizeazd campionatele pe gheatd n
Germania, la Inzell. Pana acum am castigat doar
o singurd cupa, dar am, in schimb, o multime de
medalii, toate cu locurile I, Il sau IIl. Am
participat la concursuri unde am obtinut locul I,
dar si la competitii unde am luat locul VI. Cu
toate acestea nu am renuntat niciodata.

La ultimele competitii am numai locul 1.

Tn decembrie 2016, am participat din nou
la concursul organizat in Germania. Echipa din
Sibiu a fost formatd din 9 sportivi inscrisi la
clubul C.S.S. Sibiu.

Am acum mult mai mult curaj, am
devenit de-a dreptul pasionata de patinajul viteza
si sunt decisa sa practic Tn continuare acest sport.
Pe scurt, patinajul e minunat!

= B =T A -

Campionatul de Patinaj Viteza, editia
2016, Inzell, Germania
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Campionatul de Patinaj Viteza, editia 2015,
Inzell, Germania

Concursul National de la Targu Mures,
editia 2015

Impreuna cu coechipierii si prietenii mei

\

Cobasnean Patricia-Maria, clasa a VV-a B
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Teatrul pentru mine...

Poate pentru unele persoane acest domeniu
nu e ceva iesit din comun, dar, din punctul meu de
vedere, teatrul este chiar interesant. In urma cu
trei ani m-am gandit s4 ma inscriu la un curs
pentru incepatori la Palatul Copiilor. Pasiunea
mea este teatrul, astfel Tncat am inceput pregatirea
fara sa mai stau pe ganduri, iar dupa doi ani am
debutat in piesa ,Harap Alb” (bineinteles,
reinterpretatd).

Acum, as vrea sd intru putin in detalii: spre
marea mea bucurie am jucat rolul viteazului
Harap-Alb. Printre noi toti, micii actori, curgeau
suvoaie de emotii: tremuram. Speram ca
interpretarea sa ne iasa exact asa cum o faceam la
repetitii. Dar, au existat si cAteva sincope. In ceea
ma priveste... am avut o mica ezitare, care din
fericire nu a distrus toata sceneta, dar ne-a clasat
pe pozitia a treia in loc de prima sau a doua, cum
evident ne doream. Totusi, profesoara noastrd a
fost tare multumita, probabil pentru cd greseala nu
a fost atat de evidenta.

Revin la alte povesti, ajunge cu concursul.
Eu una, cand ajung in sala de repetitii, devin alt
om, ma simt mai 1n largul meu, si asta mi place.
Acesta este motivul pentru care va dau urmatorul
sfat:

- Daca nu ati facut-o deja, incepeti sa
practicati teatrul. Este cu adevarat o arta minunata.

Nu stiu... oare cum ar fi viata mea fard
teatru? Probabil nu as sti atatea lucruri interesante,
nu as avea dictia pe care o am In momentul de
fata... as fi un alt tip de om. Pe mine m-a ajutat
destul de mult cursul de teatru. Cred cd m-am
schimbat de atunci. Cu siguranta mi-ar fi foarte
greu sa renunt, fiindca acest hobby ma ajuta sa fiu
mereu fericita.

Si acum... cateva cuvinte despre:

Actorii mei preferati:

Recent am vazut un film care mi-a placut
foarte mult. Rolul principal Tn acest film intitulat
,,Apel misterios” a fost jucat de Camilla Belle.
Este o actrita foarte buna si a interpretat o bona.

De asemenea, Tmi plac actori romani
precum Stela Popescu si Amza Pelea.

Soima Ruxandra, clasa a VI-a B f}yf:\

T
. N
Pasiunea (.

Grafica:
https://www.google.ro/search?q=AFISE+TEAT
RU+HARAP+ALB

V
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o : A venit vacanta cu trenul din Franta”l
Universitatea de vard francofona 2016

Aflata la cea de-a doua editie in 2016,
Universitatea de vara francofona s-a desfasurat
in perioada 11 — 16 iulie 2016 la Colegiul
National ,,Gheorghe Lazar”.

Parteneriatul  dintre  Asociatia de
prietenie ,llle et Vilaine - Sibiu” si Colegiul
National ,,Gheorghe Lazar” s-a dovedit de bun
augur, liceul asigurand toate resursele umane
si materiale necesare.

Universitatea de vara francofona s-a
adresat tinerilor intre 12 si 18 ani, iubitori de
limba franceza si a avut o dubla vocatie :
¥ sa le dezvolte competentele de comunicare

orale 1n limba franceza;
¥ sa le stimuleze creativitatea si imaginatia
prin informatii despre diferite domenii.

Tema editiei din 2016 a fost ,, Toleranta -
dialog al diversitatii”.

75 de elevi din scoli si licee din Sibiu si
judet au participat, pe grupe de nivel de limba,
la cinci ateliere ludice. Acestea au fost
animate de profesionisti din diferite domenii
culturale, francezi nativi si romani francofoni :
teatru - Julie Meschine, filme de desene
animate - Frangois Montier, jurnalism - loana
Ciocan, web-design - Adrian Barbulescu si
ceramicad - Mugur Fratila. Fiecare atelier a
declinat tema legata de toleranta si le-a oferit
tinerilor piste creative pentru ca ei insisi sa
poata realiza produse artistice.

Pentru mai multe informatii accesati:

de%20vara%202016
46

MERCI !
http://www.apivs.ro/index.php?pag=universitatea%20

Coordonator: prof. Dana Sacelean

&

La sfarsitul Universitatii de vara francofone,
tinerii si-au prezentat realizarile intr-un cadru
festiv, au primit diplome de participare si carti
in limba franceza.

Coordonatorii proiectului au fost, din
partea Colegiului National ,,Gheorghe Lazar”,
doamna profesoara Daniela Sacelean, iar din
partea Asociatiei de prietenie ,,llle et Vilaine —
Sibiu”’, doamna Florentina Chidu.

AU REVOIR!
A L’ANNEE PROCHAINE!
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Ateliere de lucru

< Teatru

Universitatea de varda a fost o experientd
frumoasi si distractiva. In prima zi de ,,scoald” am
participat la atelierele uneia dintre cele mai
distractive activitatati: teatrul, in cadrul carora am
inviatat cum sa ne miscdm pe scend, sa ne
coordondm miscdrile, am facut jocuri amuzante cu
caracter educativ.

< Filme de desene animate

Vara trecuta m-am inscris la cursurile
universitatii de vara din cadrul MIV. Am participat
la diferite ateliere din cadrul universitatii, dintre
care preferatul meu a fost cel BD (benzi desenate),
in cadrul caruia, impreuna cu echipa mea, am creat
un desen animat prin tehnica stop-motion. Sub
indrumarea lui Frangois am creat scenarii,
personaje si cadre din materiale simple ca
plastelina, cartonul colorat si creioanele.

Am montat un trepied, am fotografiat mai
multe cadre si le-am pus laolatd cu muzica aleasa
de noi in fundal.

La finalul atelierului, am prezentat
proiectul tuturor. M-am simtit mandra de munca
realizata.

¥ Jurnalism

Universitatea de vara francofona, a reprezentat
o suitd de experiente noi. In cadrul acestora, cel
mai mult mi-a placut atelierul de jurnalism care a
fost coordonat de un specialist francez.

In timpul acestui atelier am realizat un articol
de ziar pe tema tolerantei in diferite domenii. A
fost o experienta interesantd deoarece abordarea
interdisciplinard a unei teme naste multe intrebari
si, in acelasi timp, creeaza legaturi intre elemente
aparent divergente.

La sfarsitul atelierului, am vizitat o statie de
radio. A fost o experientd de neuitat.

¥ Web-design
Cel mai mult mi-a placut atelierul de Web-
design, pentru cd am invatat sa cream un blog. De
asemenea, a fost interesant lucrul in echipa cu
colegi necunoscuti, din alte scoli. Am parcurs,
impreuna, drumul de la neincredere si reticenta, la
prietenie.
Va salutam si va asteptam alaturi de noi la
urmatoarea editiec — Diana, loana, Adrian si
Daniela.

Vara trecutd am avut ocazia unica de a
cunoaste persoane extraordinare.
Universitatea de vard a fost un adevarat
album de amintiri. Am incercat si exersat
lucruri noi: de exemplu, am invatat sa fac
0 oald de lut si am fost jurnalist pentru o
zi. Am avut langa noi profesori dedicati si
am aflat lucruri utile pentru a ne descurca
in diferite situatii.

Cea mai importantd experientd a fost
comunicarea interactiva cu partenerii
francezi. Mi-am exersat si imbogatit
vocabularul, dar nu numai. Am participat
la atelierul de olarit, unde am realizat o
oald de lut si o masca, obtinand astfel
satisfactia lucrului bine facut si, totodata,
dezvoltandu-mi spiritul creativ.

Pe perioada universitdtii de vara am
participat la mai multe activitati precum:
jurnalism, ceramica, teatru si web-design.
Datorita temelor abordate la atelierul de
jurnalism am descoperit informatii despre
traditiile si obiceiurile diferitelor culturi si
am avut ocazia de a vedea oamenii dincolo
de aparente. Teatrul, web-design-ul si
cursul de ceramica ne-au dezvoltat latura
artisticd, aratdndu-ne ca frumosul sta in tot
ceea ce ne inconjoara.

Programul de lucru a fost intens — de la
ora opt la ora saisprezece, cu o pauza de
masda de o jumatate de ord, la ora
treisprezece. Am prefera, ca pe viitor,
programul Universitatii de vara francofone
sd se desfdsoare pe parcursul a mai multor
zile, cu program mai scurt.

A bientot!!!

Paul, Bianca si Raluca

Pentru mai multe informatii accesati:
http://www.apivs.ro/index.php?pag=EuropArt
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Day 1. 11th October - Queen Victoria

Aboard the Queen Victoria, the newest
ship in the British fleet, Captain Jack
Ryan shares the plan. They must sail
around the Spanish coast. Everything is
in place: the cannons have cannonballs
and all the food is in one hundred
boxes. The wind blows in blades.

Day 2. 12th October - Queen Victoria

The last day was very hard: in the
evening all the crew were so tired and a
horrible storm was on the Atlantic
Ocean and two men fell in the cold
water. In the afternoon a Spanish ship
fired six cannonballs but only fwo hit
the British ship.

Day 3. 13th October - Queen Victoria

We are under attack! Two Spanish ships
hit our ship. The crew tries to
counterattack.  Unfortunately, the
Spanish ship sinks Queen Victoria. The
British crew run with one little boat.
Ryan, the captain, John, the deputy,
their wives and John's child escape.
They are shipwrecked on an unknown
island with some food and five bottles
of water.

48

Diary of sailor

,»Elevii din clasa a V-a au fost provocati
sd realizeze o scurtd poveste pe marginea unei

e e

Magic”. Elevul Tudor Sugeag a avut o idee
inedita, redand o parte din jurnalul unui marinar.
Fragmentul realizat si imaginea folosita ca sursa
de inspiratie sunt prezentate in cele ce urmeaza.”

Coordonator: prof. Laura Brie

Day 4. 14th October - Unknown island

It's a terrible day. The sun melts the
sand. John's wife, washes her child,
Sam. Ryan and his wife fry fo make
grilled fish. John kills a rabbit and with
his meat and some water it becomes a
rabbit stew. Sam, John's son, finds a
skull of a man and screams.

Day 5. 15th October - Unknown island

The survivors are very bored. But, Ryan
and John bring an amazing chest full of
gold. They are so happy and start
dancing. Fortunately a British ship, The
Queen's Eye, sees their dance and
comes to the island and saves them.

In the end Jack Ryan becomes admiral,
John becomes Sir John and the captain
of The Crown (another British ship),
their wives meet the Queen and Sam
studies at Oxford.

A diary wrote by me, Tudor Sugeac
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O scoald in care profesorul nu invatd si
el e o absurditate. Cred cd am gdsit un
motto pentru Scoala mea. E vorba aceasta a
lui Léon Bloy: Mu se stie cine dd si cine
primeste.

Revenim in acest numar al revistei elevilor de
gimnaziu cu o alta aplicatie a cunostintelor de
educatie tehnologica. Trebuie sa tinem cont de faptul
ca, pe langa procesele cognitive (stimularea gandirii
creative, a simtului estetic, a creativitatii, precum si
dezvoltarea simtului practic), lucrarile practice
permit si evaluarea cunostintelor dobandite de elevi.
Astfel elevii din clasa a V-a au realizat machete ale
unor cartiere pornind de la propria lor imaginatie.
Poate fi doar un joc, sau pot fi primii pasi spre o
carierd 1n arhitectura, de exemplu...

In orele de tehnologie am invitat o multime de
lucruri foarte interesante, dar cel mai mult m-a atras
lectia despre semnele conventionale. Mi s-a parut
foarte interesant modul de a reprezenta grafic cladiri si
strazi. Macheta mea cuprindea un cartier pe care 1-am
inventat dupa propria imaginatie. Am vrut ca acest
cartier sd fie mare, sa aiba multe spatii verzi si mai
ales sa fie deosebit. Mi-a placut foarte mult faptul ca
doamna profesoard ne-a lasat sd inventam un cartier
dupa propriile dorinte si nu sd il copiem din realitate.
Asa, fiecare copil a avut cartierul sau, diferit si
original.

Raisa Lupean, clasaa V-a A

Am creat un cartier asa cum mi 1-am imaginat
si am scris pe fiecare stradd un nume drag mie.
Construind acest cartier am simtit bucuria si
sentimentul de a crea ceva nou. Macheta mea continea
biserici, cladiri, spatii verzi, insa era un cartier simplu.
Nu ma bucur de aspectul proiectului, cat ma bucur de
faptul ca este creatia mea, la care am muncit cu drag.

loana Bozdoc, clasaa V-a A

Cand am desenat cartierul meu, mi-am
imaginat cd pe foaia de hartie pot construi cartierul
meu, asa cum il visez: plin de culoare, zone cu spatii
verzi pentru recreere si relaxare, dar si cladiri
importante. Asa a si iesit. Am fost foarte Incantatd de
creatia mea, de ,,Cartierul visurilor in miniatura”. Cred
ca partea mea preferatd a fost cd nu mi s-a impus o
anumita temd (numadr de cladiri sau ce dimensiuni sd
aiba strazile), asa ca am desenat tot ceea ce mi-a trecut
prin cap.

Iris Nan, clasa a V-a A

lr/' - '“‘-\‘_,-f _“\

LIMBAJUL GRAFIC

Coordonator: prof. Marioara Vonica

Cartierul meu se  numeste
,Cartierul Oz”, iar strazile sunt multe si
diverse. In cartier gasiti o parcare, case
individuale, blocuri, spatii verzi, un rau,
bisericd, un port, o cale ferata, un spital, o
statie de politie si o scoala.

Faptul ca doamna profesoara nu ne-
a impus niste reguli stricte, Ci ne-a lasat sa
ne punem imaginatia la contributie a fost o
bucurie pentru mine.

Aceasta a fost prima si cea mai
frumoasa tema de la tehnologie oferitd de
doamna profesoara pana acum.

Oprean Tudor, clasaa V-a A

v @‘7 xg

Machete realizate de: Andrei Bozdog,
lulia Negrea si Gabriela Sasu, clasa a V-a

4
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This is the work of several 7th
graders  who sat around the class
.hearth” and told Halloween stories
together with their English teacher,
Victoria Serban. Enjoy them as they did!

THE HAUNTED PEN

It was a normal day at school. | was
doing some exercises at Maths, but | couldn't
concentrate  because the next day was
Halloween. Every year the school organises a
big party where all the students are invited. |
couldn't wait for it! I would be costumed as a
robot! ,,So, let's see, 15 multiplied by 66 is...
WHAT?” My pen flew away from my hand! It
tried to get out, but the window was closed.
Then, it came back to my paper and wrote: ,,BE
PREPARED 11 HOURS REMAINIG! ” | was
really scared, so | went to bed.

The next day, | went to school. During
the English class, it happened again. My pen
flew away, the window was closed, then it came
back to my paper and wrote: ,,BE PREPARED!
3 HOURS REMAINING!” | was really scared,
but I decided to still go to the party.

Two hours later, | was at the party,
dressed as a robot. After one hour, | saw two
giant pens talking to each other. One said ,,It's
him!” After 10 seconds, they caught me. They
took me to a room in the school that I never
knew existed. There, another giant pen was
looking at me. He said: ,1 was waiting for
you”...

Vlad Popentiu, clasaa VIl-a B

WHEN MIDNIGHT STRUCK

A long time ago, in a small village in the
mountains, there lived a man known for the fact
that his family’s members were all gravediggers
in the village’s graveyard, the most terrifying job
anyone could have.

This man, named Jack K., used to believe
in the undead, so, to avoid an army of fallen
souls, he only buried people at midnight, after he
read an old poem from an ancient book.

One day, when he wanted to send the
soul of an executioner to God, he mistakenly
read the wrong poem, so, when the church bells
struck, the man fell to the ground, but the dead
body stood up on both feet.
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An undead was formed when Jack’s spirit and the
executioner’s collapsed. He or it had the power to
break even the hardest bone in the human body
and the broken heart of a gravedigger without any
remorse. When the biggest fear of what used to be
Jack left out the village, the sky became red like
blood and the night seemed to scream. He was
heading for London.

When he reached the city gates, he read
the poem once again... After he finished he closed
his eyes and silently said ... Amin!

Rares Teposu, clasa a VIl-a B

SNOWPRINTS

It was a beautiful snowy winter
day. In a chalet in the woods, there lived a nice
family with two girls. When the night spread, the
parents went in the city to have dinner, leaving
their two girls home alone. In a short time, the
little girl went to sleep, but the older one stayed in
the livingroom and watched the snow falling
down slowly on the window... but there was
something outside. There wasn’t something, it
was someone. A tall man dressed in black was
coming closer and closer to the window. The man
took something from a bag, something that looked
like a knife. The girl was so scared that she hid
under the blanket. After half an hour, the girl
looked again and there wasn’t anybody so she
called the police. The police came and they
investigated but they didn’t find any prints in the
snow, but more than that they found snowprints
behind the sofa where the girl was staying. In that
moment the girl realized that she had only seen a
reflexion in the window and the man had been
behind her all the time.

Vlad Neghini, clasa a Vll-aB
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THE EYE

There was a boy called little Pumpkin. His
greatest wish was to go to fancy ball dress on Halloween.
He decided to wear a wizard’s costume.

On the 31st of October, at 6 p.m. Little Pumpkin
started on his way to the ball. Once he got there
everything impressed him. It was like a fun fair. All the
children were riding ghost trains, or were running away
from bad witches, vampires and bats. Just a ride was
going in a dark tunnel. Nobody went on it because it was
too scary. In the corner of a window, the boy saw a big,
red eye. When he looked at that scary eye, it covered
itself with a curtain, Little Pumpkin thought it was
something built by people but it was too realistic to be a
fake. The boy tried to forget what happened and went to
the scary dark ride. It was really scary inside. And then
he got blocked there. He got scared and found a door. He
opened it and found a forest. In the middle, there was a
candy shop. He could hear screams and kids crying or
singing sad music. When he wanted to reach a candy, he
woke up. It was just a dream.

Little Pumpkin got up and went to the window.
He looked at a house and he saw the same scary red eye.
When looked at it, the eye again covered itself with a
curtain.

Dragos Bucsa, clasaa Vll-a B

HALLOWEEN NIGHT

It was a scary night. After the Halloween party,
after a lot of frightening stories, we went home. While |
was going home, because it was a night, I got lost. | was
on an empty street, there was no light. Suddenly, | saw a
house. | went there, thinking that someone will help me.
But it was an abandoned house. Thinking about the
stories that | heard at the party, | was really scared. All
of a sudden, the doors closed and from another room |
heard a noise. Expecting the worst thing, for the fourth
time, | tried to turn on my phone to call someone, but it
wasn’t working. I went in the other room, nobody was
there, but a window was broken. | went out very fast and
I ran. On my way, | met a man. He was lying on the
street crying. | asked him what was wrong. He told me:
I with my family lived in the nearby house. In this
night, suddenly, the doors of the house locked and my
wife with my boy disappeared. | broke a window and |
ran.” I told him that I was really sorry and I ran because
I was really scared.

I don’t know what happened that night, probably
there was a ghost in that house. I only know that I'm
alive after | went in that house.

Dragos Nitu, clasaa Vll-a B

THE SPIRIT OF HALLOWEEN

My name is Daniel Greenyard
and I'm going to tell you a story that
happened in 1850. | was sitting in this
room, staring at the fire, when | heard the
clock rang. It was 1 o'clock on 31st
Octomber. Then the candles and the fire
died out. After a few moments, a window
broke and near it a white light appeared. |
didn't believe in Halloween, so | didn't
believe in ghosts. For everything there is
a scientific answer. But then, the light
started moving. | stood up and went after
it. When | got closer, I notice that it was
a woman. A poor woman... her clothes
were torn. | put a hand on her shoulder.
She turned to me and... her eyes weren't a
normal colour. They were red. And then
she started talking:

,Daniel Greenyard, your soul
belongs to me!” she said with a malefic
voice.

»You know my name?” I asked
scared.

,,Of course. I've been following
you for a long time. I know you don't
believe in Halloween.” she continued on
the same voice.

,Who... who ...
asked frightened.

,,I'm the spirit of Halloween and |
take people's souls. And from now until
you start beliving you're going to be the
new spirit. Your job is to keep the soul of
the unlucky here in this amulet.”

She gave me the amulet and
disappeared in a white smoke. At first, |
thought | dreamt this, but the years
passed by and | was not getting older. |
realized that it really happened. And now
kids, who wants to be my next victim?

are you?” I

Alexandra Moro, clasa a VIl-a B

To be continued....
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Matematica distractiva
Istoria numerelor

Coordonator: prof. Steliana Marginean
Cum a inceput totul?

Numerele sunt peste tot in jurul nostru si ne
guverneaza lumea in care trdim. Fard ele n-am
putea sti ce ora este sau ce datd este si n-am putea
inventa atatea lucruri uimitoare. Numerele au o
istorie fascinantd, si ne-a luat mult timp sa

A

descoperim sistemul simplu pe care il folosim

ROl
BEHBD

Cand primii oameni au Inceput sd numere,
mai mult ca sigur ca s-au folosit de degetele de la
maini. Avand in vedere cd avem zece degete la
maini, era normal sd numaram 1in zeci, astfel luand
nastere prezentul sistem zecimal. Degetele le-au dat
oamenilor o metoda la indemana de a numara, inca
dinainte de a exista cuvinte pentru numere. Atingand
degetele in timp ce numdram ne ajuta sd tinem
evidenta, si tinandu-le ridicate, putem comunica
numere fara a fi nevoie de cuvinte. Legdtura dintre
degete s1 numere este foarte veche. Chiar si astazi
folosim cuvéantul latin pentru deget-digit pentru a
exprima numere.

Stiati ca puteti numdra pe parti ale corpului
vostru? Triburile din Papua New Guinea au cel putin
900 de diferite sisteme de numarat. Multe triburi se
folosesc de degetele de la picioare pentru a numara
mai sus de zece, folosind astfel un sistem n baza 20.
Exprimarea lor pentru cuvantul zece este ,,doud
maini”. Pentru 15 este ,,doud maini si un picior”, iar
pentru 20 este ,,un om”. Unele triburi din Papua New
Guinea, Incep numadratoarea de la degetul mic, pana
la mand, apoi la brat, corp, cap, si apoi la cealalta
mana. Tribul Fairwol numara 27 de parti ale corpului
si se folosesc de cuvintele descriptive acestor parti
pentru a se referi la numere. De exemplu, pentru
numadrul 14 cuvantul este ,,nas”. Pentru numere mai
mari de 27, ei adauga la numarat ,,un om”. Asa ca 40
va fi ,,un om si ochiul drept”. Destul de interesant,
nu?
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Babilonieni, care au trait in Irak
acum 6000 de ani, numarau in baza 60. Ei
au dat anului 360 de zile (6 x 60), si tot ei
au inventat minutele si secundele.

Iatd cum numarau ei: se foloseau de
mana stanga pentru a numdra pana la 12,
impartind fiecare deget, exceptand degetul
mare, In 3 segmente. Apoi se foloseau de
mana dreaptd pentru a numadra pana la 60,
atribuind fiecdrui deget cate 12.

Guse Diana, clasa a VIll-a B

Bibliografie:
Ball, Jonny - Misterele matematicii, Editura
Litera International, Bucuresti, 2008

Webografie:
http://gandirelogica.blogspot.ro/2011/03/istori
a-numerelor

\7

Un truc la indemana oricui

Inmultirea cu 9, folosindu-vi de
degete

Tineti palmele deschise in fata
voastrd si numarati degetele de 1 1a 10 de
la stdnga la dreapta. Pentru a Tnmulti
orice numdr de 1 la 9, cu 9, indoiti
degetul reprezentdnd numarul pe care il
inmultiti, si apoi numadrati degetele pana
la cel indoit, si degetele dupa degetul
indoit. Incercati si voi pentru 6 x 9.

(Pentru 6 x 9, indoiti al saselea deget. Aveti
cinci degete Tnainte de cel indoit, si patru
dupa el. Deci 54.)
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INVITATIE LA LIBRARIA HUMANITAS

Clubul de lectmri
Fanbook

Libraria Humanitas din Sibiu, ne-a
oferit in acest an scolar posibilitatea de a
participa la clubul de lectura Fanbook.
Proiectul s-a desfasurat in mai multe orase
mari din Romania in perioada noiembrie 2016
— februarie 2017.

Tn mare, este un proiect care
promoveaza cunoasterea istoriei nationale prin
citirea unei carti in decurs de o luna si prin
schimbul de idei/dialogul cu ceilalti elevi
participanti, dar si cu autori, regizori de film,
arheologi, istorici etc.

Cartile alese pentru lectura si dezbatere
sunt urmatoarele: ,,O scurtd istorie ilustratd a
roméanilor” de Neagu Djuvara, ,,Trecute vieti
de doamne si domnite” de Constantin Gane,
,»Din viata familiei Ion C. Bratianu” de Sabina
Cantacuzino si ,,De ce e Romania altfel” de
Lucian Boia.

Am participat, alaturi de alti elevi si
profesori din colegiul nostru la primul
eveniment - lansarea proiectului, care a inceput
cu vizionarea filmului, ,,Aferim!”, regizat de
Radu Jude (titlul filmului este in limba turca si
inseamna Bravo!). Subiectul a fost interesant,
dar cel mai mult mi-a placut momentul in care
regizorul a venit in librarie si ne-a povestit
despre cum i-a venit ideea, cum a facut
cercetarea documentard, cum a nominalizat
actorii Tn roluri, cum au decurs filmarile...

Ultima parte a activitdtii a constat intr-
un dialog cu Radu Jude. Adolescentii sibieni
au pus o gramada de intrebari. Cu multd
reticentd la inceput, apoi cu ceva mai mult
curaj am intrat si eu in dialog. Intrebarea mea a
fost daca acesta, cand era elev, si-a dorit sau si-
a imaginat ca va deveni regizor. Mi-a raspuns
imediat la Tntrebare: Nu s-a gandit niciodata ca
va ajunge regizor. Avea preocuparile specifice

adolescentilor. \

Pentru mai multe detalii accesati:

1. http://www.cinemagia.ro/actori/radu-jude
2. http://capitalcultural.ro/regizorul-radu-jude
3. https://www.cinemagia.ro/filme/aferim

4. https://lafantana.ro/blog/clubul-de-lectura

Despre regizor

Radu Jude s-a nascut in Bucuresti, in
anul 1977. A fost student la Universitatea Media -
Sectia Regie Film, apoi asistent de regie si regizor
al mai multor filme precum: ,,Moartea domnului
Lazarescu” (2005), ,,Marea Neagra” (2004),
»Tatal meu cel obosit” (2011) etc. Este un regizor
apreciat in tard si in strdinatate, castigator al
marilor premii la festivaluri de film (Sundace, San
Francisco, Los Angeles etc.)

Despre film

Este un film cu imagine alb-negru, care
incearcd sd redea prin subiect, limbaj si vesminte
istoria sclavilor rommi in secolul al XIX-lea.

Pentru filmul ”Aferim!”, Radu Jude a fost
premiat cu Ursul de Argint pentru cea mai buna
regie la Festivalul International de Film de la
Berlin.

;.f/;_ -Y.r _':\"'
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Samuel Lazar, clasa a VIll-a A
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A Ganduri inchise in caligrame
8 CREAII I (e
ﬂ LU L == Coordonator: bibliotecar Marinela Rusu
. )
[ ~
STIt = = ., Oricdt ar parea de contradictorii acesti doi termeni, literatura si
G N matematicd, la prima vedere, exista undeva, in domeniul inalt al
ey 0 ® geometriei, un loc luminos unde se intalneste cu poezia.”

N lon Barbu
M e

LITER | TURA Crea!ﬁiﬂe noastre:

Elevii din C.N.G.L. au realizat mai
multe tipuri de caligrame, In functie de
modul in care au fort realizate si de

Cristina Tarcea, clasa a VI-a A

Colegii nostri, profesori si elevi de la Scoala continut: creatii proprii — text si imagine,
Gimnaziald nr. 28 ,,Dan Barbilian” din Constanta, caligrame realizate dupd poezii scrise de
ne-au provocat sd participdm in acest an la nu elevi din CNGL, caligrame ghicitoare si
concurs de caligrame. Subiectul nu este caligrame realizate cu ajutorul unor
intamplator. Scoala Gimnaziald din Constanta programe speciale, pe calculator.
poarti numele unui renumit poet si matematician Vaé invitdm sd urmariti o parte din
roman: lon Barbu (ca matematician este cunoscut caligramele realizate de colegii vostri.

sub numele Dan Barbilian) si 1n acest an, scoala
implineste, odatd cu aniversarea nasterii acestui
ilustru profesor, 51 de ani de la infiintare.

Pentru a marca acest eveniment, initiatorii
proiectului ne-au propus 0 activitate
transdisciplinard, atractiva si ineditd care sa faca
legatura intre cele doua discipline, literatura si
matematicd, respectiv geometrie dar si simbolistica
si arte vizuale.

Activitdtile din cadrul proiectului au parcurs
mai multi pasi: ,
¥ promovarea proiectului in scoala = e e
< prelucrarea tehnicilor de scriere a caligramelor T
¥ preselectia lucrarilor elevilor la nivel local

Caligramele realizate de elevi au fost
prelucrate si trimise la Constanta unde se va
organiza o expozitie. Lucrarile vor fi evaluate si
publicate intr-un document electronic pe site-ul
didactic.ro si pe site-ul scolii. De asemenea va fi p
editatd o brosurd care va fi distribuitd tuturor s
bibliotecilor din scolile partenere si Bibliotecii
judetene ,,I.N. Roman” Constanta.

Stim sa deseniim, poezie de Aurora Luchian
Caligrama — Antonia Dutu, clasa a Vl-a B

G aEpaim wafiom

Au participat la acest proiect: elevi din heion. g Bopten
clasele: VA, VB, VIB, VII A, IXA IXE, IXI, S e e
indrumati de prof. Raluca Filip, prof. Daniela iy o3 &

Bunea, prof. Steliana Marginean, prof. Laura Brie, / N
prof. Consuela Vilaia si responsabilul CDI — Creierul, joézie"de Aridreea Nemerovschi
Marinela Rusu. i (qu_i\gramé - Bogdan Ungureanu, clasa a VI-a B

(X
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Nu e nicio cale, poezie de Viad Balan
Caligrama — Akos Palotas, clasa aVl-a

Ploaia, poezie de lon Mitica
Caligrama — Farcagsiu Christian, clasa a V1-a
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Uita-te in jurm\?gezie de Vlad Popentiu, clasa a Vll-a B

Caligrama — Diana Draghiciu, clasa a 1X-a |
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Praf interstelar, poezie de loan Forgaci
Caligrama - Picu Stefan, a VV-a B
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Famous Quotations from
Romeo and Juliet, William Shakespeare
Caligrama — Buta Cristian, clasa a IX-a E

bnunmi ML e oA
e G, i,

B 15 Jin am k.

T o in, calbn mo

b il

Drumul spre mine insimi, poezie de Daniela
Greavu, clasa a VIlI-a A

Caligrama - Albu Daniela, clasaa V-a A
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VIATA IN MISCARE

Colegiul National ,,Gheorghe Lazar” Sibiu
anunta desfasurarea
PARTENERIATULUI EDUCATIONAL
+~PADUREA INSEAMNA VIATA”

MOTTO - ul nostru:

., A intelege natura inseamna a intelege viitorul, dar a face ceva pentru salvarea naturii, atat de
amenintata azi, inseamnd a contribui la fericirea omenirii.” (E. A. PORA).

Institutii partenere:
v Colegiul National ,,Gheorghe Lazar” Sibiu
v" Ocolul Silvic ,,Dealul Sibiului R.A”

Ce urmarim?
v Sensibilizarea opiniei publice privind valorile morale fata de natura;
v Intensificarea colaborarii intre institutiile angajate Tn mod direct 1n actiunea de protejare a
mediului inconjurator;
Sprijinirea activitatilor de informare;
Valorificarea experientei practice a cadrelor didactice in domeniul realizérii educatiei
pentru protejarea naturii, a padurii,
Intelegerea unor aspecte privind necesitatea reciclarii unor materiale;
Formarea unor deprinderi de conservare a naturii;
Recunoasterea impactului negativ al neglijentei umane asupra naturii;
Stimularea curiozitatii elevilor si a interesului pentru cunoastere.

AN

AN NN

Care va fi rezultatul actiunii noastre?
v" Vom planta puieti ajutdnd, in timp, la stabilizarea solului;
v" Vom igieniza padurea, colectand materialele reciclabile, hartie si P.E.T-uri;
v" Vom populariza actiunile din cadrul proiectului ,,Padurea inseamnd viata”, prin albume
foto si prin postiri pe internet a unui material care sd promoveze natura si protectia

mediului.

Promotorii acestui proiect sunt elevii clasei a — VIII - a B. Proiectul se va desfasura in
Saptamana ,,Scoala Altfel”. Inscrierile se fac in perioada 21-25 MARTIE 2017.

VA ASTEPTAM!!!

— Profesor coordonator: Daniel Masca
il'(f-f_ -Y.r _':\\'
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